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Proyecto de Investigacién Integrado

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacidn, madurez intelectual y
humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales
e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Asimismo, esta etapa deberd
permitir la adquisicidon y logro de las competencias indispensables para el futuro formativo y
profesional y capacitar para el acceso a la educacion superior.

La finalidad educativa de la materia Proyecto de Investigacion Integrado esta en consonancia
con la Recomendacidn del Consejo de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave
para el aprendizaje permanente, que refiere la necesidad de introducir en la educacién
herramientas que permitan lograr que lo aprendido se pueda aplicar en tiempo real, y que
genere nuevas ideas, nuevas teorias, nuevos productos y nuevos conocimientos, colaborando al
desarrollo y adquisicidén de los objetivos generales establecidos esta etapa.

El curriculo de esta materia optativa se plantea como una opcién abierta que se concretar3,
atendiendo a su carga lectiva de una sesion semanal y segun lo establecido por la normativa
vigente, con el disefio de sus competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos,
para cuya elaboracién la administracién educativa facilitara orientaciones.

Asimismo, la materia Proyecto de Investigacion Integrado se disefiara con la vista puesta en los
objetivos fijados para la etapa de Bachillerato contribuyendo a desarrollar en el alumnado «el
espiritu emprendedor y la autoconfianza, la participacion y el sentido critico, la iniciativa
personal, y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades».

Con todo, y en términos generales, esta materia debe contribuir de manera especial a
desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan comprender los elementos y
procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Seguin sea el
contenido y la orientacidn del trabajo, se facilitara el acceso del alumnado a los conocimientos
cientificos y tecnoldgicos, al desarrollo de la sensibilidad literaria y artistica - y, en su caso, al
conocimiento, valoracion y respeto por el patrimonio natural, cultural, histérico, lingiistico y
artistico del Principado de Asturias -, al fomento de habitos orientados a la consecucién de una
actitud responsable y comprometida con los retos del siglo XXI y en defensa del desarrollo
sostenible. Es necesario configurar esta materia como un proyecto interdisciplinar que conecte
directamente con los objetivos de la Agenda 2030, y asi lograr que la educacién del alumnado
repercuta en el bienestar de los individuos.

La ciudadania del sigo XXI precisa de personas comprometidas y emprendedoras que puedan
abrirse camino en un contexto global cuyos elementos se relacionan entre si. Esto requiere
explorar el entorno, analizando distintos ambitos, entre otros, el social, el ambiental, el cultural,
el artistico y el empresarial, para identificar necesidades y oportunidades que puedan surgir,
encontrar los recursos humanos, materiales, inmateriales y digitales necesarios, y aplicarlos a la
realizacion de un proyecto personal o profesional con vision emprendedora.



Este planteamiento contribuye a que el alumnado transfiera los aprendizajes adquiridos en
etapas previas a un plano practico desarrollando un proyecto que abarque todo el proceso,
desde la ideacidon hasta la elaboraciéon del prototipo final y presentacién de este en el entorno,
entendiendo que el prototipo puede ser cualquier resultado (un bien, un servicio, o un producto)
gue suponga una solucién innovadora y de valor.

Se propone una concrecidn curricular desde una perspectiva teérico-practica, movilizando los
saberes basicos adquiridos previamente para el desarrollo de un proyecto emprendedor. De
este modo, los aprendizajes se construiran en y desde la accién. El alumnado ideard, gestionara
recursos, desarrollara prototipos, participard en la validacién iterativa de los mismos y tomara
decisiones en un ambiente flexible y abierto que le permita desplegar sus aptitudes y potenciar
sus destrezas y actitudes emprendedoras trabajando en equipo. Esta dinamica de trabajo genera
una cultura creativa, colaborativa y de participacidn dirigida a crear valor para el resto de las
personas.

Las competencias especificas, que se disefien para esta materia, ayudaran a que el alumnado
consolide un desarrollo competencial que implique promover un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar
resultados positivos que reviertan en la sociedad.

Los criterios de evaluacién que se establezcan irdn dirigidos a comprobar el grado de adquisicion
de las competencias especificas, esto es, el nivel de desempeno cognitivo, instrumental y
actitudinal que pueda ser aplicado en situaciones o actividades del ambito personal, social y
académico con una futura proyeccidn profesional.

FASES DEL PROYECTO

La estructura de la materia vendra determinada por las fases que definen las lineas generales
del disefio e implementacién del proyecto y teniendo presente que esta materia persigue dos
objetivos: que el alumnado cuente con una educacién en emprendimiento y resoluciéon de
problemas para desenvolverse, asumir riegos de manera responsable en su vida cotidiana y
gestionar y llevar a la accién de manera viable proyectos vitales, profesionales y empresariales,
si asi lo desea. Y que el alumnado busque soluciones innovadoras y valiosas para afrontar los
retos propuestos, a través de estrategias de gestiéon del conocimiento, del autoconocimiento y
de la colaboracidn con otras personas.

Cada proyecto atendiendo a su naturaleza y caracteristicas especificas, definira su propio disefio.
No obstante, en lineas generales, los proyectos podran atender a la siguiente estructura:

Fase I. Analisis contexto.

El andlisis de contexto conlleva tres actuaciones fundamentales: la recogida de informacion, la
deteccion de las necesidades y el estudio de viabilidad.

Para la recogida de informacidn el alumnado debe movilizar aquellas destrezas que le permitan
localizar, seleccionar y contrastar informacion a partir de diferentes fuentes. La informacién
recogida permitira al alumnado detectar necesidades vinculadas con los retos del siglo XXl y los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y, aprovechando los conocimientos, destrezas y actitudes
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adquiridos en las etapas anteriores, proponer o elegir las metas del proyecto, diseiar ideas
creativas, y proponer soluciones originales de manera colaborativa a través del planteamiento
y discusion de hipétesis. La generacidn de ideas se trabajara a partir de dinamicas creativas como
la lluvia de ideas, clasica o post-it, el mapa de empatia, el modelo SCAMPER, los 6 sombreros...
entre otras muchas. El didlogo y el debate permitirdn implementar estrategias de trabajo
colaborativo.

El objetivo principal del estudio de viabilidad es proporcionar la informaciéon necesaria para
verificar si el proyecto, atendiendo a los requisitos y caracteristicas de los resultados, acciones
o productos finales que se pretenden obtener, tiene la fundamentacién adecuada para llevarse
a cabo. Se tendran que evaluar una serie de factores como el tiempo del que se dispone para su
ejecucion, si los recursos técnicos con los que se cuentan se ajustan a las necesidades del
proyecto, si es rentable desde el punto de vista operativo, econdmico, social y sostenible.

Fase Il. Diseno de Proyecto.

La intencién educativa del proyecto es la que guiara al alumnado y permitira definir la finalidad
y metas que se pretenden alcanzar con la implementacion del mismo. La aplicaciéon de
metodologias agiles permitird que el alumnado transite de las ideas a la accion, es decir, a la
generacion de prototipos (entendidos como un producto, una accién, un objeto, un servicio...)
que permitan abordar los retos planteados y la proponer soluciones viables a las necesidades
detectadas con sentido ético y solidario.

La planificacién del proyecto incluye diseiar el plan de trabajo, con metas realistas y especificas
para cada tarea, asi como los plazos de consecucion de las mismas. La gestion de los equipos
atendiendo a los agrupamientos establecidos, la forma de comunicacién de la informacion, la
responsabilidad e implicacion y compromiso del alumnado integrante del equipo con la meta
comun determinardn el plan de intervencion. En este contexto el trabajo colaborativo facilitara
la participacion equitativa e igualitaria en el desempefio de las tareas.

En esta fase es necesario definir la documentacion asociada a los diferentes procesos, asi como
la forma de recopilacién y almacenamiento de dicha documentacién, empleando, cuando sea
necesario, los recursos de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (archivos,
porfolios, grabaciones en audio y video, informes, blogs, pagina web del proyecto, etc.).

Fase Ill. Organizacion de la ejecucion del proyecto.

Los grupos o equipos de trabajo constituidos atenderan a los principios de equidad, coeducacién
e igualdad entre hombres y mujeres, mantendran una actitud participativa durante la
programacion y desarrollo de las tareas planificadas para la consecucidon de la meta fijada
(programacién de actividades), utilizando estrategias que faciliten la identificacion vy
optimizacion de los recursos (gestion de recursos) facilitando la construccion de un prototipo
final de manera &agil, cooperativa y auténoma. Para ello, que nuestro alumnado conozca
herramientas digitales de gestidén de tareas y proyectos es clave. Los equipos de Teams facilitan
esta fase y permiten que el alumnado trabaje en equipos, utilice los chat y canales para
comunicar e intercambiar informacién.

Fase IV. Revision de la intervencion.




En esta fase el alumnado gestionard la exposicién y difusidon de las propuestas o prototipos
disefiados, lo que le permitird validar y contrastar los resultados, identificando los aspectos que
se deben tener en cuenta para garantizar la calidad del proyecto (fortalezas y debilidades) y
analizar la idoneidad de los resultados obtenidos. A partir de los resultados obtenidos se
procedera al ajuste del proyecto, con la idea de acercar los resultados alcanzados a los objetivos
marcados previamente, planteando las mejoras pertinentes; se definiran para ello diferentes
procedimientos de evaluacidon que permitan obtener una vision detallada del estado del
proyecto y buscar formas de mejorarlo.

Esta estructuracion de la materia, entre otras posibles, pretende facilitar que nuestro alumnado
desarrolle y consolide un perfil emprendedor; las situaciones de ensefianza-aprendizaje que se
implementen en el aula hardn hincapié en el autoconocimiento, el desarrollo de las propias
habilidades personales (comunicacion, resolucién positiva de conflictos...) y estrategias de
gestién del riesgo para hacer frente a contextos cambiantes e inciertos en los que proyectar sus
capacidades de accion.

A continuacion, se pretende establecer unas orientaciones metodolégicas que sirvan de marco
comun de referencia a la intervencién educativa.

METODOLOGIA

El aprendizaje competencial, la utilizacion de metodologias activas y contextualizadas que
favorezcan la autogestién del aprendizaje y que faciliten la participacion e implicaciéon del
alumnado vy la adquisicion y aplicacidon de conocimientos, destrezas y actitudes en situaciones
reales, son claves en esta etapa del Bachillerato, para afianzar aprendizajes duraderos vy
trasferibles a otros dmbitos académicos, sociales o profesionales, convirtiendo al alumnado en
los protagonistas, en los agentes del cambio.

Es importante desarrollar las habilidades personales, tales como: la capacidad de expresar ideas
en publico, la resolucién colaborativa de problemas, la autonomia, la creatividad, la reflexion, la
responsabilidad y la igualdad de género...

Proyecto de Investigacidon Integrado contribuye, en lineas generales, a la adquisicion de las
competencias clave; dada su particularidad, esta materia contribuye con mayor intensidad al
desarrollo de la Competencia Emprendedora (CE) y a la Competencia Personal, Social y de
Aprender a Aprender (CPSAA) ya que ambas se complementan aportando elementos que
permiten definir el cardcter de la persona emprendedora, favoreciendo, por un lado, la
adquisicion de conocimientos relacionados con la planificacién, gestién y ejecucidn de proyectos
emprendedores y por otro, potenciando el desarrollo de destrezas y actitudes para afrontar la
incertidumbre, gestionar los conflictos, reflexionar de forma critica, adoptar decisiones éticas,
colaborar en equipo y negociar.

La necesidad de aplicar estrategias de indagacién e investigacién favorecerd el desarrollo y
progreso de la Competencia Digital (CD), al vincular el uso de las tecnologias de la informacién
y la comunicacidn, no solo como fuente de informacién, sino también como herramienta de
creacion de nuevos contenidos, favoreciendo que el alumnado utilice dichas herramientas de
manera responsable, ética, segura, critica y sostenible.



Dado que el proyecto habra de ser difundido entre los miembros de la comunidad educativa y
del entorno, cobrara especial relevancia su contribucion a la consolidaciéon de la Competencia
en Comunicacién Linglistica (CCL) ya que al compartir los conocimientos y las experiencias con
las y los demas, utilizando estrategias de comunicacién agil, se facilita la tarea de explicar una
idea, de forma oral o escrita, de manera clara, atractiva y convincente, para llevar a cabo o
difundir el proyecto planteado.

La materia contribuye al desarrollo de la Competencia Matematica y competencia en Ciencia,
Tecnologia e Ingenieria (STEM), dotando al alumnado de las herramientas necesarias para que
busque y desarrolle eficazmente ideas y soluciones innovadoras y sostenibles a problemas y
necesidades de su entorno, dando repuesta tanto a los retos locales como a los globales.

La materia contribuye a la adquisicidon de la Competencia Ciudadana (CC) al desarrollar en el
alumnado habilidades sociales como la empatia, el asertividad, la negociacién, el liderazgo y el
respeto hacia los intereses e ideas de otras personas. El trabajo colaborativo y cooperativo
permitira el crecimiento personal y colectivo, intensificandose los valores de respeto, equidad e
igualdad entre hombre y mujeres.

Dentro de las fuentes de informacidn cientifica es frecuente el uso de documentos elaborados
en otras lenguas, pudiendo producirse también asi una cierta contribucién de la materia a la
adquisicion de la Competencia Plurilingtie (CP).

Por ultimo, la produccién de documentos en diferentes soportes (audiovisuales, presentaciones
digitales, carteles, diaporamas, infografias, etc.) para los trabajos de investigacién conlleva
implicitamente la aplicacidn de criterios creativos y estéticos, lo que promueve el desarrollo de
la Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC) mediante el entrenamiento de la
capacidad creadora aplicada para lograr avances personales, sociales, culturales, artisticos y
econdémicos de valor.

Esta materia, como el resto de las materias del curriculo, implementara situaciones de
aprendizaje, proyectos, tareas y actividades significativas que favoreceran la capacidad del
alumnado para aprender de forma autdonoma, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos
de investigacién apropiados, en los que, en el proceso de construccién de su propio
conocimiento, sean protagonistas crecientes. Asimismo, se prestard especial atencion a la
orientacién educativa y profesional del alumnado incorporando la perspectiva de género.

Proyecto de Investigacion Integrado se implementard a partir de aprendizajes significativos,
funcionales y de interés para el alumnado y esta organizado en torno a la adquisicidon de unas
competencias que tratan, en primer lugar, de promover ese espiritu proactivo, que ha de
cristalizar en una cultura de emprendimiento persona y social mas 4agil e innovadora. Para ello,
es necesario que el alumnado realice un analisis preciso de su propia persona y, con base en
este autoconocimiento, adquiera formacion y desarrolle habilidades personales y sociales, asi
como estrategias necesarias para afrontar retos, gestionar la incertidumbre y tomar decisiones
adecuadas para llevar el proyecto a la realidad incierta y cambiante.

La materia debe aporta estrategias que permitan adaptar la mirada para detectar necesidades
y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, crear y replantear



ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética,
critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacién; y despertar la disposicién
a aprender, a arriesgar, a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas
en la informacién y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacidon, empatia y habilidades de comunicacién, para llevar las ideas planteadas a la accién
mediante la planificacion y gestién de proyectos sostenibles de valor social, cultural y
econdémico.

El aprendizaje debe concebirse como un proceso colaborativo, en el que se incorpore y fomente
la adquisicidn y desarrollo de técnicas de investigaciéon. No en vano, el alumnado ya dispone de
la madurezy capacidad necesarias para, con autonomia funcional, afrontar retos mas complejos,
como buscar, integrar y «construir conocimiento» a partir de fuentes de informacién diversas.

Algunas propuestas metodolégicas que se pueden tener en consideracion a la hora de planificar
la intervencidon didactica, serian entre otras: el aprendizaje basado en la investigacion, el
aprendizaje basado en problemasy en retos, el aprendizaje-servicio (APS), el aprendizaje basado
en proyectos (ABP), el aprendizaje cooperativo, la clase invertida (flipped classroom), la
gamificacion, las metodologias que favorecen la metacognicién, unidades integradas, el
pensamiento visual (visual thinking) y el pensamiento de disefio (design thinking).

Finalmente, es necesario abordar el proceso de evaluacién en esta materia. La evaluacion sera
competencial, formativa y compartida convirtiéndose asi en una herramienta impulsora de las
capacidades y valores del alumnado, una evaluacidn educativa y democratica centrada en la
mejora y el aprendizaje, que fomente la participacién de los y las estudiantes y refuerce la
responsabilidad compartida. Por ello, es fundamental que el proceso de evaluacién
competencial se disefie y conciba al servicio del aprendizaje, lo que requiere de una alta
coherencia respecto al disefio de las tareas de ensefianza-aprendizaje y de evaluacién, ya que
cuanto mas se aproximen entre si mas cerca se estara de una evaluacion paray en el aprendizaje.

El elemento clave en la evaluacion para el desarrollo de competencias serd la retroalimentacion
formativa, que favorecerd el proceso la autorregulacion del aprendizaje por parte del alumnado.
La evaluacion por competencias en esta materia debe implicar la reflexion conjunta sobre el
desarrollo del proyecto y sobre los resultados parciales o sobre algunos productos para valorar
el avance vy, si es necesario, encauzar el proyecto en la direccidén correcta. Para ello, deben
establecerse tiempos para reflexionar conjuntamente sobre el desarrollo del proyecto y sobre
lo que se estd aprendiendo para reconducirlo cuando sea necesario.

Asimismo, durante el proceso de gestion y desarrollo del Proyecto Integrado de Investigacion se
estableceran diferentes momentos o hitos para evaluar la marcha del mismo, lo que permitira
detectar areas de mejora y puntos fuertes.

Los criterios de evaluacién que se propongan en la programacion docente habran de tener en
cuenta la evaluacidn del proceso seguido, del producto o de los resultados finales, asi como la
aportacién de la autoevaluacion y de la evaluacién compartida realizada por alumnos y alumnas.

Evaluar por competencias es una tarea compleja que requiere del uso de procedimientos,
instrumentos y escenarios de evaluacién variados en funcidon de cdmo se movilicen los saberes



basicos en las situaciones de aprendizaje, tareas o actividades significativas, lo mas cercanas
posible a los contextos reales referenciados en las competencias especificas.

TEMPORALIZACION Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A LAS
COMPETENCIAS CLAVE

Parte 1: El proceso

A. Iniciativa personal:

CRITERIO DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

1. Muestra interés, iniciativa y autonomia

CPSAA, CC, CE

2. Ha llevado un orden légico en el trabajo

CCL,CPSAA

3. Afronta y supera las dificultades aparecidas en cada fase el
trabajo

CPSAA, CC, CE

4. Hace un uso correcto de los medios puestos a su
disposicion

CPSAA, CE, CCEC

B. Respecto a las fuentes de informacidén y recursos empleados:

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE
1. Se ha documentado el proyecto con: libros, revistas, | CCL,CCTI,CD,CPSAA
internet, aplicaciones software, entrevistas, normativas,
mediciones, analisis de objetos, datos, estadisticas...
2. Las fuentes de informacion son adecuadas y suficientes, | CCL,CPSAA
comprueba la fiabilidad de las fuentes
3. Los procedimientos empleados en el andlisis de las fuentes | CCTI, CD
empleadas son adecuadas al proyecto planteado
4. Los datos extraidos y posteriormente reflejados son | CD, CPSAA
significativos y fundamentales para el proyecto

C. Esfuerzo del alumnado y trabajo presentado:
CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE
1. La eleccién del tema estd bien justificada CCL, CPSAA




2. Incorpora diferentes elementos en la realizacién del | CPSAA, CCTI
trabajo: esquemas, tablas, graficas, fotos...

3. El trabajo profundiza en el tema planteado, clarifica | CCL, CE
aspectos poco conocidos

4. Eltrabajo refleja un proceso exhaustivo de investigacion CPSAA, CE, CD

5. El trabajo documenta la fase de investigacion y las
conclusiones

CCL, CPSAA, CE, CD

6. La redaccién del trabajo es correcta, no presenta errores | CCL, CPSAA
ortograficos y presenta una cuidada presentacion
Parte 2: La memoria.
A. Respecto a la organizacidn general del trabajo escrito:
CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE

1. Presenta una introduccion redactada por el alumnado en
base a la informacién recogida

CCL, CPSAA, CE

2. El proyecto tiene una estructura correcta CPSAA
3. Presenta resultados y/o conclusiones CD, CPSAA
4. Refleja la bibliografia de forma correcta CCEC

B. Respecto al tratamiento del contenido, ortografia y expresion escrita:

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE
1. Contenido expuesto sintéticamente (se debe evitar la | CCL
informacién superflua)
2. El trabajo presenta unidad y coherencia, orden, claridad, | CCL, CPSAA
rigor cientifico
3. Uso adecuado de los recursos utilizados (tablas, graficos...) | CCTI, CD
4. Uso del vocabulario adecuado, ausencia de reiteraciones | CCL
indtiles, ausencia de imprecisiones, ambigiiedades...
5. Faltas de ortografia y errores de expresion CCL
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Parte 3: Presentacidn /infografia

A. Respecto al contenido y relevancia

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE
1. Se incluye informacidn precisa, concreta y facil de | CCL
entender
2. Aborda las necesidades e intereses de la audiencia | CC
3. Es original, presenta el tema de forma innovadora | CCL
y Unica
4. Se citan las fuentes de informacion CCL
B. Respecto a la estructura y organizacién
CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE
1. Los elementos se organizan légicamente, con | CCL,CD
encabezados y subencabezados
2. EL tema se presenta de forma cohesionada, los | CCL, CD
elementos estdn bien relacionados entre si
3. EL tema se ha desarrollado con la profundidad | CC
necesaria
C. Respecto al disefo y estética
CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE
1. Visualmente atractiva CD
2. Uso de elementos graficos que completan y | CD
refuerzan el mensaje
3. Uso de diferente tipografia de manera efectiva | CD
4. Se trabaja el espacio con el fin de evitar la | CD, CCL

saturacion y mejorar la comprension

D.

Respecto a | compromiso y comunicacién

CRITERIO DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

1. El disefio capta y mantiene la atenciéon de la | CD, CC
audiencia
2. Esfacil de leer e interpretar la idea principal CD, CCL
3. Utiliza lenguaje adecuado que evita ambigliedad | CCL
y desinformacion
Parte 4: La exposicidn oral.
A. Respecto a la estructura de la expresion:
CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE
1. Presentacidn del trabajo (tema que trata, objetivos que | CPSAA, CE

pretende conseguir...)
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2. Desarrollo de ideas fundamentales CCL

3. Conclusiones CCL

B. Respecto de la expresion oral y forma de exposicion:

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE
1. Correccidn formal (seguridad, entonacién, pausas...) CCL

2. Claridad de la exposicién y vocabulario adecuado CCL

3. Capacidad de sintesis en la presentacidn del trabajo CCL, CPSAA

4. Se ajusta al tiempo establecido CPSAA

5. Respuestas adecuadas a las preguntas que se le han | CCEC

planteado (si procede)

INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION
DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Los procedimientos de evaluacidon permiten valorar el grado de consecucion de los objetivos
didacticos, su relacion con los criterios de evaluacién y, en consecuencia, su contribucién a las
competencias, ofreciendo informacién durante los diferentes momentos del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Entre los procedimientos de evaluacidén se encuentran, entre otros, la
observacién sistematica de trabajo en el aula, el analisis de los productos del alumnado, pruebas
especificas, los intercambios orales con alumnos y alumnas, la autoevaluacién y la coevaluacidn,
la evaluacién entre iguales, etc.

Los instrumentos de evaluacion, entendidos como las herramientas tangibles que se utilizan
para sistematizar las valoraciones, indicando con claridad los niveles de logro, se seleccionaran
y utilizaran en funcién del tipo de produccién que va a ser valorada: las escalas de valoracion,
escalas graduadas, listas control, diarios de clase, rubricas, diana, escalas de estimacion,
cuestionarios, entre otros muchos; estos instrumentos permiten al profesorado tener
evidencias de la progresion del alumnado, y le capacitan para intervenir en el caso de que
aparezcan dificultades, asi como de valorar el grado de desarrollo o consolidacion de las
competencias clave. Es muy importante que al término del proyecto se reflexione
colectivamente acerca de las dificultades, los logros y éxitos de este, con el fin de pensar en
nuevas estrategias y acciones validas para futuros proyectos.
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PONDERACION DE LOS CRITERIOS DE

; EVALUACION
CRITERIOS DE EVALUACION PROCEDIMIENTOS
POR CRITERIO TOTAL DE EVALUACION
Muestra interés, iniciativa y autonomia 4%
Ha llevado un orden légico en el trabajo 1%
Afronta y supera las dificultades aparecidas en cada fase del trabajo 4% 20% Observacidn sistematica
Hace un uso correcto de los medios puestos a su disposicién 4%
Se ha documentado el proyecto con: libros, revistas, internet, aplicaciones
software, entrevistas, normativas, mediciones, analisis de objetos, datos,
0,

estadisticas... 3,33%
Las fuentes de informacidon son adecuadas y suficientes, comprueba la 3,33%
fiabilidad de las fuentes 40% Memoria  escrita  del
Los procedimientos empleados en el andlisis de las fuentes empleadas son 3,33% proyecto
adecuados al proyecto planteado
Los datos extraidos y posteriormente reflejados son significativos vy 3,33%
fundamentales para el proyecto
Presenta una introduccidon redactada por el alumnado en base a la 3,33%
informacién recogida




El trabajo presenta unidad y coherencia, orden, claridad, rigor cientifico 3,33%
Contenido expuesto sintéticamente (se debe evitar la informacién superflua) 3,33%
Uso adecuado de los recursos utilizados (tablas, graficos...) 3,33%
La redaccién del trabajo es correcta, no presenta errores ortograficos, 3,33%
tampoco de expresién y presenta una cuidada presentacién

El trabajo profundiza en el tema planteado, clarifica aspectos poco conocidos 3,33%
El trabajo documenta la fase de investigacidn y las conclusiones 3,33%
Refleja la bibliografia de forma correcta 3,33%
Se incluye informacion precisa, concreta y facil de entender 1,67%
Es original, presenta el tema de forma innovadora y Unica 1,67%
Se citan las fuentes de informacion 1,67%
Los elementos se organizan de forma légica con encabezados vy 1,67% 20% Presentacion/infografia
subencabezados claros

EL tema se presenta de forma cohesionada, los elementos estdn bien 1,67%
relacionados entre si

Visualmente atractivo 1,67%
Uso de elementos graficos(graficos, iconos, imagenes, tablas) que completan 1,67%
y refuerzan el mensaje

Uso de diferente tipografia de manera efectiva 1,67%
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Se trabaja el espacio con el fin de evitar la saturacion y mejorar la
comprension

1,67%

EL disefio capta y mantiene la atencién de la audiencia 1,67%
Es facil de leer e interpretar la idea principal 1,67%
Utiliza lenguaje adecuado que evita ambigiliedad y desinformacion 1,67%
Presentacion del trabajo (tema que trata, objetivos que pretende 2,5%
conseguir...)

Desarrollo de ideas fundamentales 2,5%
Conclusiones 2,5%
Correccién formal (seguridad, entonacion, pausas...) 2,5%

20% Exposicion oral

Claridad de la exposicién y vocabulario adecuado 2,5%
Capacidad de sintesis en la presentacidn del trabajo 2,5%
Se ajusta al tiempo establecido 2,5%
Respuestas adecuadas a las preguntas que se le han planteado (si procede) 2,5%
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MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Las actuaciones previstas en esta programacién contemplan actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a las
diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses, situaciones socioecondmicas y
culturales, linglisticas y de salud del alumnado, con la finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios de esta
etapa asi como la adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el
alumnado alcance la correspondiente titulacion.

La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacion planificados favorecen en el alumnado la capacidad de
aprender por si mismos y promueven el trabajo en equipo, fomentando especialmente una metodologia centrada en
la actividad y participacion del alumnado, que favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y
cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la lectura y la investigacidn, asi como las diferentes posibilidades
de expresion.

CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL AREA

Contribucién que desde el drea o materia se lleva a cabo en los planes, programas y proyectos de centro (el Plan de
digitalizacion, Plan de Lectura, escritura e investigacion...)

CONTRIBUCION DEL AREA O MATERIA EN LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO

Plan de lectura, escritura e investigacion PLEI

Otros planes y programas (ejemplos) Foro Comunicacion y Escuela

Proyecto de centro

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

No se contemplan actividades especificas para esta materia. No obstante, podran participar en las actividades de otros
departamentos que contribuyan a la adquisicidn de competencias.

RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

En este apartado, el o la docente detallara todos los recursos materiales que empleard a la hora de llevar a cabo su
actividad, incluidos en su caso los libros de texto. Es evidente que habra areas que necesitaran mas recursos materiales
y otras que requerirdn otro tipo de recursos.



MATERIAL DE USO GENERAL

Referencia Fotocopias, recursos de creacidn propia, articulos cientificos, etc.
Materiales
idacti Forma de
didacticos Teams, aula
acceso
Referencia Blogs, web, videos
Materiales
digitales Forma de
Teams, aula
acceso
Libro de texto Referencia
Referencia
Otros
Forma de
acceso

INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y
DESARROLLO DE LA PROGRAMCION DOCENTE.

A partir las evidencias obtenidas en el proceso de evaluacién continua, se podrd elegir, atendiendo a los descriptores
operativos, el nivel de desempefio de cada estudiante en relacion a las Competencias clave y se deberia poder inferir

una calificacidn justa y transparente y, por tanto, una valoracidn ética y democratica del aprendizaje de nuestro

alumnado.

Esta programacidén es un documento flexible por lo que permite realizar las modificaciones y ajustes que se consideren

oportunos en funcién de las necesidades detectadas en la practica diaria de aula.
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