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1. INTRODUCCION

Esta Programacion esta elaborada en virtud de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, modificada

por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre,y la normativa autonémica de desarrollo, Decreto60/2022, de 30 de
agosto, por el que se regula la ordenacion y se establece el Curriculo de Bachillerato en el Principado de Asturias.

La etapa de Bachillerato comprende dos cursos. La finalidad que se persigue en esta etapa es lograr que el
alumnado adquiera elementos basicos de la cultura, que desarrolle habitos de estudio y de trabajo, asi como
prepararlo para su incorporacién a estudios posteriores y para su insercion laboral. De la misma manera se pretende
formar a los alumnos y las alumnas para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como ciudadanos y
ciudadanas dentro de una sociedad globalizada.

Las matematicas constituyen una forma de analizar e interpretar el mundo que nos rodea, reflejan la capacidad
creativa, expresan con precision conceptos y argumentos, favorecen la capacidad para aprender a aprender y
contienen elementos de gran belleza; sin olvidar, ademas, el caracter instrumental que las matematicas tienen como
base fundamental para la adquisicion de nuevos conocimientos en otras disciplinas, especialmente en el proceso
cientifico y tecnoldgico y como fuerza conductora en el desarrollo de la cultura y las civilizaciones. Por otra parte,
las mateméticas contribuyen a la formacién intelectual del alumnado, lo que les permitira desenvolverse mejor tanto
en el &mbito personal como en el social.

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de etapa (apartado 2), prestando
especial atencion a la adquisicién de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida (apartado 3) del
alumnado al término del Bachillerato. Dicha adquisicion es una condicién indispensable para lograr el desarrollo
personal, social y profesional del alumnado y constituye el marco de referencia para la definicion de las competencias
especificas de la materia (apartado 4).

El perfil de salida del alumnado identifica el conjunto de competencias, personales, sociales y académicas que
el alumnado tiene que adquirir y desarrollar al finalizar la etapa. En lo que respecta a las matematicas, el alumnado
debera ser capaz de utilizar métodos inductivos, deductivos y légicos para reconocer la naturaleza matematica de
un problema, resolverlo y analizar criticamente las soluciones, reformulando el procedimiento si fuese necesario. El
alumnado deberd ser capaz de interpretar y de transmitir los elementos mas relevantes de los procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados matematicos de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando de forma critica la cultura digital,
incluido el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos conocimientos.

Este documento pretende ser inclusivo, ya que tradicionalmente parte del alumnado ha percibido una barrera
ante el aprendizaje de las matematicas. Esta barrera esta asociada en gran medida a ideas preconcebidas sobre
esta materia, tanto en el &mbito individual o social como por la aparicion de emociones negativas derivadas de estas
creencias. La investigacién en didactica ha demostrado que el rendimiento en la materia de Matematicas puede
mejorar si se contribuye a derrumbar prejuicios y a desarrollar emociones positivas hacia ella. Por esto, el dominio
de destrezas socioafectivas, como identificar y manejar emociones, afrontar los desafios, mantener la motivacién y
la perseverancia y desarrollar el autoconcepto, entre otras, le permitiran al alumnado aumentar su bienestar general,

construir resiliencia y prosperar como estudiante de matematicas.
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2. OBJETIVOS DE ETAPA

De acuerdo con el articulo 7 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, se entiende por objetivos aquellos logros

gue se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa. Asi, de acuerdo con el articulo 7 del mismo
decreto,el bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola, asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccidén de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,
responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la
historia e impulsar la igualdad real y la no discriminaciéon por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico,
discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los hébitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de
su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporéaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.

Ademas, y a los efectos del presente decreto, contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan conocer, valorar y respetar el patrimonio natural, cultural, histérico, linglistico y

artistico del Principado de Asturias para participar de forma cooperativa y solidaria en su desarrollo y mejora.
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3. PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO Y COMPETENCIAS CLAVE

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez intelectual y humana,

conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa
con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias indispensables
para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacién superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el grado de
desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
bésica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacion Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se
recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes:

- Competencia en Comunicacion Linguistica. (CCL)

- Competencia Plurilingle. (CP)

- Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria. (STEM)
- Competencia Digital. (CD)

- Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender. (CPSAA)

- Competencia Ciudadana. (CC)

- Competencia Emprendedora. (CE)

- Competencia en Conciencia y Expresion Culturales. (CCEC)

Dado que las competencias clave se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva a lo largo de
toda la vida, resulta necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo personal, social y formativo
del alumnado que supone el final del Bachillerato. Consecuentemente, se definen para cada una de las
competencias clave un conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles
de desemperio previstos al final de la ensefianza bésica, con el fin de adaptarlos a las necesidades y fines de esta
etapa post-obligatoria.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias y objetivos del Bachillerato esta
vinculada a la adquisicién y desarrollo de dichas competencias clave. Por este motivo, los descriptores operativos
de cada una de las competencias clave constituyen el marco referencial al partir del cual se concretan las
competencias especificas de las diferentes materias. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias
especificas propicia que de la evaluacion de estas Ultimas pueda colegirse el grado de adquisicién de las
competencias clave esperadas en Bachillerato.

La contribucion a la adquisicién de la Competencia en Comunicacién Linglistica (CCL) se da en la medida en
que se trabaja el didlogo, la expresién, la comprension y la produccion de textos con contenido matematico de forma
oral, escrita y multimodal en distintos &mbitos y contextos, asi como seleccionando, transformando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes y en diversos formatos, interpretdndola criticamente, evaluando su
fiabilidad y respetando la propiedad intelectual.

La materia de Matematicas permite una comunicacién universal. La terminologia especifica empleada y su
etimologia acercan al alumnado al conocimiento de otras lenguas, incluidas las clasicas, fomentando el respeto por
la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad e integrando esta diversidad para fomentar la cohesién
social. Se relaciona de este modo con la Competencia Plurilingie (CP).

Esta materia posibilita en todos y cada uno de sus aspectos la adquisicién de la Competencia Matematica a partir
del conocimiento de los contenidos y de la variedad de procedimientos susceptibles de ser empleados. Se trata de
un instrumento imprescindible en el desarrollo del pensamiento del alumnado. La Competencia Matematica y
Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (STEM), esta intimamente relacionada con la materia de

Matematicas, utilizando métodos propios del razonamiento matematico y empleando diferentes estrategias para la
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resolucidn de problemas, y analizando criticamente las soluciones; utilizando el pensamiento cientifico para entender
y explicar los fendbmenos que ocurren a nuestro alrededor; planteando modelos y evaluando su eficiencia;
interpretando y transmitiendo razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnolégicos en diferentes formatos y de forma clara y precisa.

La adquisicion de la Competencia Digital (CD) se desarrolla en la materia fomentando un uso critico, respetuoso
y seguro de las tecnologias digitales, usando criterios fiables y de calidad en la busqueda de informacion,
reelaborando la informacién obtenida, siendo consciente de los derechos de autor y desarrollando soluciones
tecnoldgicas innovadoras a los problemas planteados.

Esta materia contribuye al desarrollo de la Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA)
potenciando la resiliencia, la autonomia y la motivaciéon hacia el aprendizaje, a través del trabajo en grupo o
individual, incluyendo la autoevaluacion en el proceso de aprendizaje.

También contribuye a la adquisicion de la Competencia Ciudadana (CC) fomentando el analisis critico y la
argumentacién con actitud dialogante, respeto por la diversidad y rechazando todo tipo de discriminacion; asi como
la participacion en actividades grupales con actitud democratica.

Asi mismo, esta materia colabora en gran medida en la adquisicién de la Competencia Emprendedora (CE)
analizando las consecuencias de un cambio en las condiciones iniciales de un problema, proponiendo soluciones
de forma razonada, desarrollando estrategias, tanto de autoconocimiento y autoeficacia como de trabajo
colaborativo, para resolver con sentido critico situaciones problematicas que planteen una optimizacién de recursos,
que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor, y apreciando la importancia de la
experiencia del fracaso y del éxito.

Esta materia contribuye a la adquisicién de la Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC) al
fomentar la expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta, asi como
utilizando la presencia de las matematicas en la cultura y en el arte para estimular el conocimiento, aprecio y respeto
por el patrimonio cultural y artistico de cualquier época, en particular el asturiano.

La adquisicion de las competencias clave incluidas en el Perfil de salida al finalizar la etapa es indispensable
para lograr el desarrollo educativo, personal, social y profesional del alumnado, garantizando su formacién integral
y preparandolo para el ejercicio de una ciudadania activa y democratica en la sociedad actual. En este sentido, se
desarrollaran metodologias propias de un aprendizaje competencial, activas y participativas, favoreciendo el trabajo
individual y grupal, atendiendo a la diversidad y a los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. En la medida
en que determinadas metodologias contribuyen de forma mas decisiva a este fin, resulta necesario hacer algunas
consideraciones y tenerlas presentes en todo el proceso de ensefianza-aprendizaje. Se recogeran asi en el apartado
9 de esta programacion algunas orientaciones metodologicas con la intencion de facilitar la practica docente en el

proceso de adquisicion y desarrollo de estas competencias clave.

Descriptores operativos de las competencias clave para Bachillerato

A continuacién, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores operativos del
nivel de adquisicién esperado al término del Bachillerato. Es importante senalar que la adquisicion de cada una de
las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede
establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes
de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el
conjunto de las mismas.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco

referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas (apartado 4) de cada area, ambito o materia.
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Esta vinculacién entre descriptores operativos y competencias especificas (ver tablas correspondientes en el Anexo
[) propicia que, de la evaluacién de estas Ultimas, a través de los correspondientes criterios de evaluacién asociados,
pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la

consecucién de las competencias y objetivos generales previstos para la etapa.

COMPETENCIA

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
CLAVE

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez coherencia,
correccion y adecuacién a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada
y para construir conocimiento.

Competencia | CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de

en diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura

comunicacion | y evitando los riesgos de manipulaciéon y desinformacién, y la integra y transforma en

linglistica conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista
(CCL) creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relaciéon con su
contexto sociohistérico de produccién, con la tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualizada, para construir y compartir su propia
interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién literaria y
conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer
la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
CLAVE

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correcciéon una o mas lenguas, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer
de forma sistematica su repertorio liglistico individual con el fin de comunicarse de manera
eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como
caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesi.

Competencia
plurilingtlie
(CP)
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COMPETENCIA
CLAVE

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

Competencia
matematica y
competencia
en ciencia,
tecnologia e
ingenieria
(STEM)

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para
la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos relacionados
con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose hipotesis y contrastdndolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacién y la investigacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcance y las limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo con los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara
y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.),
y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos,practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su
entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y
global.

COMPETENCIA
CLAVE

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

Competencia
digital
(CD)

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando
medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones vy
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacién, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolédgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.
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COMPETENCIA
CLAVE

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

Competencia

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de
forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los
cambios, la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autdbnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico
y mental propio y de otras personas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para
construir un mundo mas saludable.

CPSAAB3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de otras personas, siendo

personal, consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una
social y de personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.
aprender a CPSAAS3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
aprender ecudnime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
(CPSAA) consecucién de objetivos compartidos.
CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad
de las fuentes.
CPSAAB5. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion
del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.
COMPETENCIA
e Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

Competencia
ciudadana (CC)

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral
de su propia identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social,
adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico,
y establecer una interaccién pacifica y respetuosa con otras personas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion
Espanfiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios
y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién social, el
desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC83. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales
y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de
vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas,
y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos
gue conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio
climatico.
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COMPETENCIA
CLAVE

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

Competencia
emprendedora
(CE)

CE1. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal,
social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de otras personas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar
los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de
valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacién y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para el resto de las
personas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

COMPETENCIA
CLAVE

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

Competencia
en conciencia
y expresion
culturales
(CCEC)

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para
defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcidn activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan,
asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCECS3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu
critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de
forma activa en la promocién de los derechos humanos y los procesos de socializacién y de
construccion de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacién con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a
situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social
y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la
composicién.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los desemperios derivados de una produccion cultural
o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas
y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando
tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades personales,
sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.
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4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

En continuidad con la Educacion Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias especificas de

Matematicas son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos matematicos junto con las actitudes
propias del quehacer matematico, que permitan construir una base conceptual sélida a partir de la resolucién de
problemas, del razonamiento y de la investigacion matematica, especialmente enfocados a la interpretacion y
andlisis de cuestiones de la Ciencia y la Tecnologia. Las competencias especificas se centran en los procesos que
mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas como la resolucién de problemas, el razonamiento y la
argumentacion, la representacion y la comunicacién, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren
los procesos de resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion y representacion,
ademas del desarrollo socioafectivo.

La adquisicién de las competencias especificas se valorara con los criterios de evaluacion, que ponen el foco en
la puesta en accién de las competencias frente a la memorizacion de conceptos o la reproduccion rutinaria de
procedimientos.Acompafiando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacion se incluye el conjunto
de saberes basicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las competencias, en
algunos casos la graduacion de los criterios de evaluacion entre los cursos primero y segundo se realiza a través
de los saberes bésicos. Estos han sido agrupados en bloques denominados «sentidos» como el conjunto de
destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos,
estocasticos y socioafectivos que permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en
la resolucién de problemas o en la realizacion de tareas. Es importante destacar que el orden de apariciéon de los
sentidos y, dentro de ellos, de los saberes no supone ninguna secuenciacion.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre numeracion y calculo en distintos
contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados en la comprension, la
representacion y el uso flexible de los nimeros, de objetos matematicos formados por nimeros y de las operaciones.

El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacién de los atributos de los objetos del mundo
gue nos rodea, asi como de la medida de incertidumbre.

El sentido espacial comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno; identificar relaciones entre ellos,
ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son elementos fundamentales del aprendizaje de la geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Por ejemplo, son
caracteristicas de este sentido ver lo general en lo particular, reconocer relaciones de dependencia entre variables
y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones matematicas o del mundo real
con expresiones simbdlicas. El pensamiento computacional y la modelizacién se han incorporado en este bloque,
pero no deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino que deben desarrollarse también en el resto de los
bloques de saberes.

El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacién de datos, la elaboracion de conjeturas y la toma
de decisiones a partir de la informacion estadistica, su valoracién critica y la comprensién y comunicacién de
fendmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones.

El sentido socioafectivo implica la adquisicién y aplicacién de conocimientos, destrezas y actitudes necesarias
para entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de aprendizaje de las matematicas, ademas de
adquirir estrategias para el trabajo matematico en equipo. Este sentido no debe trabajarse de forma aislada, sino
a lo largo del desarrollo de la materia.

Las mateméticas no son una coleccidon de saberes separados e inconexos, sino que constituyen un campo

integrado de conocimiento. El conjunto de competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos estan
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disefados para constituir un todo que facilite el planteamiento de tareas sencillas o complejas, individuales o

colectivas, dentro del propio cuerpo de las Matematicas o multidisciplinares.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizacién y la resolucion de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las
matematicas, ya que son procesos centrales en la construccién del conocimiento matematico. Estos procesos
aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos solidos
que permitan construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para describir, analizar y
ampliar la comprension de situaciones de la vida cotidiana o de la Ciencia y la Tecnologia.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacion del problema; la sistematizacién en la
busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje
facil de interpretar por un sistema informatico; la creacion de modelos abstractos de situaciones reales y el uso
de estrategias heuristicas de resolucién, como la analogia con otros problemas, estimacion, ensayo y error,
resolverlo de manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicion en problemas mas sencillos, entre otras.

CE2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia la reflexion critica, el
razonamiento y la argumentacion. La interpretacién de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando
ademas de la validez matemética diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la
equidad, la no discriminacién o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar
las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la
autoevaluacién y la coevaluacion, el uso eficaz de herramientas digitales, la verbalizacion o la descripcion del
proceso y la seleccidn entre diferentes modos de comprobacién de soluciones o de estrategias para validarlas y
evaluar su alcance.

CES3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad
y el uso de herramientas tecnologicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

La formulacion de conjeturas y la generacion de problemas de contenido matematico son dos componentes
importantes y significativos del curriculo de Mateméticas y estan consideradas una parte esencial del quehacer
matematico. Probar o refutar conjeturas con contenido mateméatico sobre una situacion planteada o sobre un
problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacion del problema durante el
proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que
construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de
entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza
para resolver problemas en distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y las
abstracciones matematicas.
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CE4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el planteamiento de
procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucion del problema que pueda ser ejecutada por
un sistema informatico, sera necesario utilizar la abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y
descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Asimismo,
los procesos del pensamiento computacional pueden culminar con la generalizacion. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria y al ambito de la ciencia y la tecnologia supone relacionar las necesidades de
modelado y simulacion con las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacidon de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del
ambito de la ciencia y la tecnologia, su automatizacion y la codificacién en un lenguaje facil de interpretar de forma
automatica.

CE>5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprensién mas profunda de
cémo varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede
utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro contexto diferente,
y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprensién de los conceptos, procedimientos
y argumentos. Percibir las Matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre
ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes como entre las matematicas de un mismo o distintos
niveles o las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y
utilizar las conexiones entre ellas en la resolucion de problemas y comprender como unas ideas se construyen
sobre otras para formar un todo integrado.

CES®6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico. La
profundizacion en los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un amplio conjunto de
representaciones, asi como en el establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras areas de
conocimiento, especialmente con las ciencias y la tecnologia confieren al alumnado un gran potencial para
resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de forma que
éstas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En esta competencia juega un papel relevante la
aplicacién de las herramientas tecnolégicas en el descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y
procedimientos matematicos, otras areas de conocimiento y la vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas
tecnologicas, y su aplicacién en la resolucion de problemas en situaciones diversas, valorando la contribucion de
las matematicas a la resolucion de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de la historia como
en la actualidad.

CE?7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.
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Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacién matemética facilitan el razonamiento y la
demostracion, se utilizan para visualizar ideas matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez de las
respuestas, y se encuentran en elcentro de la comunicacién matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacién matematica y la
mejora del conocimiento sobre su utilizacion, recalcando las maneras en que representaciones distintas de los
mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar
representaciones adecuadas a cada tarea

CES8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacion se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacion clara y veraz,
tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otras personas ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y
reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos convirtiendo la
comunicacion en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y procedimientos
complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la terminologia matematica
adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los aprendizajes.

CES9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando las
ajenas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje y afrontandosituaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos
en el aprendizaje de las matematicas..

La resolucién de problemas o de retos més globales en los que intervienen las matematicas representa a menudo
un desafio que involucra multitud de emociones que conviene gestionar correctamente. Las destrezas
socioafectivas dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién
emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se superan
retos matematicos de forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de
convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las mateméaticas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo
las relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de
aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucién de los
objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos
matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por el resto de las personas, establecer y mantener relaciones
positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones
responsables.

5. TEMPORALIZACION, ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES
DE PROGRAMACION

Se adjunta al final de este documento (ANEXO 1) las tablas donde se presenta la temporalizacién de las

unidades de programacién indicando el nimero aproximado de sesiones que se destinara a cada una de ellas y se
exponen las competencias especificas relacionadas con los criterios de evaluaciéon y con los contenidos
enunciados en forma de saberes basicos.Para la adquisicion y desarrollo, tanto de las competencias clave como de

las competencias especificas, el equipo docente planificara situaciones de aprendizaje adecuadas.
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6. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Todo el proceso de evaluacién se fundamenta en el articulo 30 del Decreto 60/2022, de 30 de agosto, por el que

se regula la ordenacién y se establece el Curriculo de Bachillerato en el Principado de Asturias, normativa
autonomica que desarrolla la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de Bachilleratosera global, continua y formativa.

En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el adecuado, se
estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan
pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento de la situacién del alumnado con necesidades
educativas especiales, y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias para continuar el proceso
educativo, con los apoyos que cada uno precise.

Ademas, al inicio del curso y de cada unidad se llevara a cabo una evaluacién inicial (prueba escrita,
observacién, tareas de clase), con la finalidad de conocer las capacidades y los conocimientos previos de los
alumnos vy situar el punto de partida del aprendizaje en el nivel adecuado y, consecuentemente, planificar las
ensefianzas de manera que se adapten a las posibilidades y necesidades de los distintos alumnos.

Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicién de las competencias y el logro de los objetivos de
la etapa en la evaluacién continua y evaluacion final de las materias son los criterios de evaluacion de cada uno de
los cursos.

Se estableceran las medidas més adecuadas para que las condiciones de realizacién de las evaluaciones, se
adapten a las necesidades del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo; estas adaptaciones en
ningun caso se tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos y adaptados a las distintas
situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que
las condiciones de realizacidn de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado
con necesidad especifica de apoyo educativo.

Los procedimientos e instrumentos de evaluacion que se emplearan seran variados y adaptados a los
diferentes elementos del curriculo y relacionados no solo con los contenidos, sino también con la consecucion de
las competencias. La diversidad de estos procedimientos e instrumentos estara adaptada a los diferentes niveles

de aprendizaje.

v OBSERVACION SISTEMATICA DEL TRABAJO EN EL AULA Y/O EN LA PLATAFORMA DIGITAL:
¢ Observacién personal del alumno, en la que tendremos en cuenta los progresos individuales que éste
realiza.
¢ Actitud, trabajo diario y participacion/plazos de realizacién de las tareas.
¢ Conducta, respeto a sus comparieros y al profesor. Actuar en todo momento con respeto a sus
comparneros y al profesor tanto a nivel de gestos como de lenguaje.

Instrumentos de evaluacion: escalas de observacion, listas de control, diario de clase,hojas de registro, ficha

individual del alumno...
v REVISION DE PRODUCCIONES DEL ALUMNADO:

+ Realizacion de actividades individuales. Realizar todas las tareas encomendadas por el profesor, tanto
en el aula como las que deben realizar en sus casas, asi como su entrega en forma y plazos indicados
por el profesor correspondiente. El cuaderno ha de estar completo, ordenado, limpio y con las
correcciones de errores que hubiera lugar.

15

Departamento de Matematicas — 2025/2026



Situaciones de aprendizaje que promuevan las inteligencias multiples, atiendan a la diversidad, se
adapten a la heterogeneidad social e intelectual del alumnado, teniendo en cuenta que promuevan las
inteligencias multiples, atiendan a la diversidad, se adapten a la heterogeneidad social e intelectual del
alumnado y tendremos en cuenta la organizacion de los recursos disponibles a nuestro alcance

Registro de la observacién sistematica del dominio del lenguaje matematico tanto oral como escrito.Se
evaluara ademas la lectura comprensiva, saber hacer resimenes o esquemas de una unidad y saber

utilizar estas herramientasen la resolucion de problemas.

Instrumentos de evaluacion: escalas de valoracion, rubricas...

v ANALISIS DE PRUEBAS ESPECIFICAS:

L

Realizacién de pruebas especificas escritas y/o orales sobre los contenidos trabajados en el aula o0 a
través de plataformas digitales (monogréficos o de varias unidades). En ellas se valorara, ademas de

los contenidos, el proceso de razonamiento l6gico, asi como la correccion matemética.

Instrumentos de evaluacion: rdbricas, trabajos, pruebas tipo test, pruebas orales y/o escritas sobre los

contenidos impartidos, entrevistas individuales, participacion en las plataformas de soporte digital...

El profesorado realizard la evaluacién, preferentemente a través de la observacién continua y sistematica, de la

evolucién del proceso de aprendizaje del alumnado y de su maduracion personal, utilizando las pruebas, registros

e instrumentos variados, que crea oportunos, aunque siempre los criterios de evaluacion de las materias seran el

referente fundamental para valorar tanto el grado de adquisicion de las competencias clave como el de consecucién

de los objetivos.

La evaluacion se realizara para determinar el grado de aprendizaje que han alcanzado los alumnos y alumnas

en cada uno de los momentos del proceso con respecto al avance en la adquisicion de las capacidades establecidas

en el curriculo.

Los aspectos que se deben considerar en la evaluacion de los aprendizajes de los alumnos/as seran:

Las competencias clave.

Los objetivos de Etapa.

Descriptores operativos.

Saberes basicos.

Los criterios de evaluacion.

La actitud ante el estudio y el trabajo en general.

El desarrollo personal y social.
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7.PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DEL ALUMNADO CON FALTAS DE ASISTENCIA

INSTRUMENTO

EVALUADOR VALORACION ICALIFICACION

Se realizara, de manera presencial, al menos una prueba sobre
contenidos curriculares. La no realizacion de cualquiera de las pruebas o
dejar en blanco alguna de ellas implicara el suspenso de la evaluacion.

En todas las pruebas cada respuesta alcanzara la maxima puntuacion
siempre que la resolucion de los ejercicios sea correcta e indicando los pasos
PRUEBAS intermedios realizados. Se valorara la correcta resolucién de los ejercicios,
ESPECIFICAS | asi como la presentacion y claridad en la exposicion. 100%

Y TRABAJOS
De no ser posible asistir al centro las pruebas se realizaran a través de la

plataforma digital Teams (Office 365) en las que debera garantizarse la
autoria de las mismas por parte del alumno, mostrando siempre que el
profesor lo requiera el espacio fisico en el que se realiza la conexién, asi
como la garantia de que no se recibe ayuda externa para la realizacion de las
mismas.

Ademas, el profesor recomendaré en cada trimestre la realizacién de una serie de actividades relacionadas con los
contenidos que se van a evaluar. La realizacién de estas actividades es recomendable para la preparacion de la/s

prueba’/s, si bien no se valoraran en la calificacion final de trimestre.
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8. CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE

La calificacién de cada evaluacion se hara conforme a los siguientes criterios:

MATEMATICAS |

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS DE

DE EVALUACION EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematica a partir de la formulacién de conjeturas y problemas
. . . de forma guiada.
. -Registro de Incidencias.
OBSERVACDN 3.2. Emplear herramientas tecnoloégicas adecuadas en la formulacidon o investigacion de
SISTEMATICA | Escalas de Valoracion conjeturas o problemas.
(trabajo en el aula . 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones v
y/o zlataflorma -Listas de Control. aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje.
igita
gital) -Observacién Directa 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada
' al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.
5.1. Manifestar una visidon matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.
REVISION DE . 6.2. Analizar la aportacién de las Matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre 10%
PRODUCCIONES -Escalas de Valoracion su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y,

-Rubricas

tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

8.1. Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precisién y rigor.
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ANALISIS DE
PRUEBAS
ESPECIFICAS

- Pruebas escritas

- Pruebas orales

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion vy|
resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucibn mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentacion.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de Ia
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando
algoritmos.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

7.1. Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos matematicos vy
seleccionando las tecnologias més adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir,
informacion.

90%
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MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS DE

DE EVALUACION EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematica a partir de la formulacién de conjeturas y problemas
. . . de forma guiada.
. -Registro de Incidencias.
OBSERVACDN 3.2. Emplear herramientas tecnoloégicas adecuadas en la formulacion o investigacion de
SISTEMATICA | Escalas de Valoracion conjeturas o problemas.
(trabajo en el aula . 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones V|
ylo r;lataflorma -Listas de Control. aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
igita
gital) Ob i6n Directa 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada
-vbservacl ! ' al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en grupos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias del resto de las personas, escuchando su razonamiento, identificando
las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.
5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.
REVISION DE -Escalas de Valoracion 6.2. Analizar la aportacién de las Matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre 10%
su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se
PRODUCCIONES | _Ribricas

plantean en las ciencias sociales.

8.1. Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precisién y rigor.
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ANALISIS DE
PRUEBAS
ESPECIFICAS

- Pruebas escritas

- Pruebas orales

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resoluciéon de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las|
ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentacion.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

5.2. Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir]
informacion.

90%
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MATEMATICAS GENERALES

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS DE

DE EVALUACION EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de preguntas de
. . . |naturaleza matematica de forma auténoma.
. -Registro de Incidencias.
OBSERVACDN 3.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulaciéon o investigacion de
SISTEMATICA | Escalas de Valoracion ~ [Preguntas o problemas.
(trabajo en el aula . 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
y/o plla’faforma -Listas de Control. identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del
digital) proceso de aprendizaje de las matematicas.
-Observacion Directa. 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en grupos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias del resto de las personas, escuchando su razonamiento, identificando
las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.
5.1. Manifestar una visidon matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.
REVISION DE . 6.2. Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre 10%
PRODUCCIONES -Escalas de Valoracion  |su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se

-Rubricas

plantean en la sociedad.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precisién y rigor.
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ANALISIS DE
PRUEBAS
ESPECIFICAS

- Pruebas escritas

- Pruebas orales

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan
problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, seleccionando la mas adecuada en cada
caso.

1.2. Obtener todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de ambitos
diversos, describiendo el procedimiento realizado.

2.1. Comprobar la validez matemética de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento, la argumentacion y las herramientas digitales.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentacion.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de &mbitos diversos, utilizando
el pensamiento computacional, modificando o creando algoritmos.

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir
informacion.

90%
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MATEMATICAS I

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS DE

DE EVALUACION EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento |
. . . justificacién de conjeturas y problemas de forma auténoma.
. -Registro de Incidencias.
OBSERVACDN 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la formulacion o investigacién de conjeturas
SISTEMATICA | Escalas de Valoracion (0 problemas.
(trabajo en el aula . 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
y/o pllat'aforma -Listas de Control. identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del
digital) proceso de aprendizaje de las matematicas..
-Observacion Directa. 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.
5.1. Demostrar una visién matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.
REVISION DE . 6.2. Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la humanidad valorando su 10%
PRODUCCIONES -Escalas de Valoracion contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y,

-Rubricas

tecnol6gicos que se plantean en la sociedad.

8.1. Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la

informacion con precisién y rigor.
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ANALISIS DE
PRUEBAS
ESPECIFICAS

- Pruebas escritas

- Pruebas orales

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan |
resuelven problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia, seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucibn mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentacion.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de Ia
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando V|
generalizando algoritmos.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras &reas de
conocimiento y las Matematicas.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos |
seleccionando las tecnologias més adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir,
informacion.

90%
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MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES II

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS DE

DE EVALUACION EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CALIFICACION
3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemético mediante la formulacion, razonamiento vy
. . . justificacién de conjeturas y problemas de forma auténoma.
. -Registro de Incidencias.
OBSERVACDN 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la formulacién o investigacion de conjeturas
SISTEMATICA | _Egcalas de Valoracion |y problemas.
(trabajo en el aula . 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
y/o pllat'aforma -Listas de Control. identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del
digital) proceso de aprendizaje de las matematicas.
-Observacion Directa. 9.2. Mostrar perseverancia y una motivacién positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en grupos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias del resto de las personas, escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables.
5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.
REVISION DE -Escalas de Valoracion 6.2. Analizar la aportacién de las Matematicas al progreso de la humanidad, valorando su 10%
contribucién en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
PRODUCCIONES | _Ribricas

en las ciencias sociales.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la
informacion con precisién y rigor.
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ANALISIS DE
PRUEBAS
ESPECIFICAS

- Pruebas escritas

- Pruebas orales

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun
su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y la argumentacion.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando |
generalizando algoritmos.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras &reas de
conocimiento y las Matematicas.

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes procesos matematicos
y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir
informacion.

90%
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Para la calificacion de cada evaluacién se hard una ponderacién de todas estas cuestiones de acuerdo con la
progresién y evolucion que alcance cada alumno en la materia. No se repetiran pruebas escritas salvo que los alumnos
justifiquen debidamente la falta de asistencia mediante documento acreditativo.

La evaluacién seré continua y la nota final del curso seré la media ponderada de las tres evaluaciones valorando de
forma flexible la progresién del alumno: 30% la primera, 30% la segunda y 40% la tercera. Se realizara una prueba de
recuperacion a aquellos alumnos que no hayan obtenido una calificacién positiva al término de cada evaluacién. En la
nota de junio se valoraran también cuantos trabajos haya desarrollado el alumno de forma voluntaria a lo largo del curso,
asi como la participacion activa tanto en el aula como en su caso en la plataforma digital. Aquellos alumnos que no
obtuviesen calificacién positiva en la evaluacion deberan presentarse a una prueba de recuperacion que se realizard la
semana antes de la evaluacion final. Ademas, a lo largo del curso, se propondran algunas actividades de repaso con el
objeto de reforzar o ampliar los contenidos impartidos con anterioridad. Todo ello contribuira a que el alumno vaya
alcanzando en cada nueva prueba los aprendizajes no adquiridos hasta el momento. En todo caso se mantendran los

criterios de calificacidn (porcentajes) correspondientes al nivel cursado.

9.ASPECTOS METODOLOGICOS, RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

Los aspectos metodoldgicos empleados en esta etapa deben buscar que el alumnado sea el agente de su propio

proceso de aprendizaje al contextualizar demanera funcional los procesos cognitivos, afectivos y psicomotrices. Para
ello, el rol docente ha de ser el de guia o facilitador del proceso educativo, demanera que se disefien y desarrollen
situaciones de aprendizaje que partan de centros de interés, proyectos globales e interdisciplinares..., lo que permiteque
el alumnado construya el conocimiento desde sus propios aprendizajes con autonomia y creatividad; logre los objetivos
de la etapa; y desarrolle yadquiera, de manera comprensiva y significativa, las competencias.

Las competencias especificas explicitan desempefios que el alumnado debe poder llevar a cabo en situaciones de
aprendizaje para cuyo abordaje se requieren los saberes basicos de cada materia, dentro de un marco de atencién
inclusiva a las diferencias individuales, y a las singularidades y necesidadesde cada alumno o alumna. La
implementacion del curriculo de la materia implica, por tanto, la definicién, por parte del profesorado, de situaciones
deaprendizaje contextualizadas.

Las situaciones de aprendizaje deben ser entendidas como el conjunto de actuaciones y actividades estructuradas,
significativas y relevantes que impliquen la movilizacién de los aprendizajes propios de cada materia en pro del
desarrollo y la adquisicidn, por parte del alumnado, de las competencias recogidas en el Perfil de salida del alumnado
al término del bachillerato, que se concretan en las competencias especificas de cada materia. Suponen, por tanto, la
herramienta mas eficaz para la integracion de los elementos curriculares que conforman los bloques competenciales en
los que se ha organizado el curriculo autonémico: competencias especificas, criterios de evaluacion, descriptores
operativos del Perfil de salida, y saberes basicos, referenciados, de manera general, en las explicaciones de los bloques
competenciales de las matematicas.

Las situaciones de aprendizaje son planteadas como tareas, retos, problemas o proyectos, de complejidad gradual,
que reconozcan al alumnado comoagente activo de su propio aprendizaje. Para ello, sera imprescindible que se alcance
un equilibrio entre el aprendizaje guiado, el autoaprendizaje constructivoy el aprendizaje experiencial para que, mediante
la implementacion de propuestas pedagégicas contextualizadas y en funcién de las particularidades, losritmos de
aprendizaje y los centros de interés del alumnado, este logre aplicar y resolver, en situaciones diversas y de forma
auténoma, cooperativa, critica,creativa y flexible, los retos o problemas que se le planteen, movilizando para ello los
conocimientos y las habilidades adquiridos, de manera que se refuerce la autoestima, la autonomia, la iniciativa, la

reflexién critica y la responsabilidad del alumnado.
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El curriculo tiene en la resolucion de problemas la pieza clave de su desarrollo, unas veces como fin, otras como via
por la cual se genera el conocimiento, yotras como nexo entre las diferentes partes del curriculo o materias. Pero no se
trata de resolver problemas o ejercicios numéricos de manera mecénica al finalizar cada situacion de aprendizaje sino
de poner énfasis en las diferentes estrategias que permiten resolver problemas y en las fases de resolucién de estos,
en los aprendizajes y en los procesos cognitivos. Los problemas deben ser del entorno cotidiano del alumnado, haciendo
hincapié en el marco social ycultural de Asturias, con un planteamiento que permita la investigacion, el debate en el aula
y el desarrollo de las destrezas socioafectivas del alumnado, asi como la atencién a los distintos ritmos de aprendizaje
en alineacion con el Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA).

Para ello el profesorado pondrd en marcha distintos modelos de ensefnanza: expositivo, investigacion guiada,
investigacién grupal, deductivo, etc., y metodologias como aprendizaje basado en problemas.

Las tecnologias digitales jugaran un papel importante: desde la calculadora en el aula, no solo para resolver
operaciones, sino también para generarconocimiento, hasta la utilizacién de programas como hojas de calculo,
representacion grafica o geometria dindmica, sin olvidarnos de los entornos de aprendizaje virtual, aulas virtuales, webs,
etc. El alumnado no solo debe conocerlas, sino entender suutilidad al facilitar la comprension de las matematicas, de
otras areas del conocimiento relacionadas con las matematicas y del mundo que nos rodea.

También tendremos en cuenta otro tipo de materiales que permitan dar un enfoque mas manipulativo: dados, revistas,
folletos publicitarios, facturas, etc.

Las estrategias de trabajo para el tratamiento transversal de la educacion en valores y los elementos
transversales tendran las siguientescaracteristicas:

1. Igualitario y No Sexista: Se trabajara bajo el principio de la coeducacion, entendiéndolo como una forma de educar

para la igualdad, sin discriminacion porrazones de sexo, religion, cultura, discapacidad. Se trabajara cuidando el
lenguaje de las actividades, las situaciones que se plantean en los problemas, através de textos que fomenten estos
valores y dando visibilidad a las mujeres matematicas y en general a las cientificas.

2. Participativo: Se trabajara para que los alumnos se sientan responsables de la buena marcha y funcionamiento de
la clase, aportando actuaciones ydecisiones dentro de su &mbito de responsabilidad.

3. Tolerante y Solidario: Se trabajara la aceptacion de la diversidad del aula, entendiendo esta diversidad como fuente

de enriquecimiento. Desarrollandodesde el &rea valores como la responsabilidad, la autonomia, el respeto y el espiritu
critico. Se fomentard la cooperacion y la ayuda entre iguales.

4. Saludable: Se promocionara desde el area los habitos de vida saludables y construir un ambiente agradable, limpio,
sano y tranquilo.

5.Sostenible: Setrabajard para la concienciacion sobre la necesidad de reciclar, reutilizar y aprovechar el material
escolar. Del mismo modo se promocionara el respeto haciael medio ambiente, reflexionando sobre la utilizacion de los
recursos naturales que estan a nuestro alcance. Desarrollando estrategias que permitan a losalumnos, mantener una
actitud critica ante el consumo. Para ello se fomentara el cuidado de las instalaciones y el material y se trabajaran
actividadesmatematicas que aborden estos temas.

6. Asertivo, Sociable y Socializador: Se potenciara un aula en el que las relaciones entre todos estén basadas en la

tolerancia, el respeto, la convivencia, laempatia y la integracion, utilizando el conflicto como recurso para el crecimiento
y fomento del didlogo. Se trabajara la convivencia positiva en la participaciénactiva en la construccién de la misma y en
asumir las propias responsabilidades y compromisos adquiridos.

7. Profesional-Integrador: Se intentara ofrecer una ensefanza de calidad que fomente el desarrollo de las

competencias personal, profesional y social.
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METODOLOGIA DIDACTICA:

Las competencias clave como elemento esencial del curriculo y el hecho de que sea el desarrollo de las mismas el
eje en torno al cual se articula y se planifica el proceso de ensefianza-aprendizaje hacen necesaria la puesta en practica
de estrategias de ensefianza que den la oportunidad al alumnado de participar de forma activa, significativa y
creativa en sus aprendizajes. En este sentido, las metodologias activas, que ponen énfasis en la contextualizacion
de la ensefanza y en la integracion de diferentes tipos de contenidos generan aprendizajes profundos y duraderos, a la
vez que facilitan la transferencia de los saberes adquiridos a contextos mas heterogéneos.En este caso proponemos:
> Plantear situaciones problematicas de la vida cotidiana, para conectar con los estudiantes y promover actitudes

positivas hacia el aprendizaje.
> Proporcionar oportunidades para poner en practica los nuevos conocimientos, para que el alumnado compruebe

el interés y la utilidad de lo aprendido.

> Estimular la reflexién personal y la elaboracién de conclusiones.

> Al comienzo de cada unidad, actualizar los conocimientos previos directamente relacionados con los contenidos
de dicha unidad.

> Utilizar los errores en los aprendizajes de nuevos conceptos, poniendo en conflicto los errdbneos con las nociones

correctas mediante preguntas o actividades adecuadas.
> En el desarrollo de cada contenido, promover la observacién de situaciones concretas para obtener

conclusiones matematicas o preparatorias de conceptos matematicos generales.
> Atendiendo al caracter marcadamente procedimental de las matematicas en el que tanto inciden los curriculos,

desarrollar técnicas y estrategias de resolucién de problemas, y promover su utilizacién y aplicacién.

> Combinar el uso de la calculadora con un trabajo mental; la calculadora facilita enormemente la tarea

matematica, pero también presenta deficiencias, tales como la pérdida de precisién.

> Fomentar el trabajo cooperativo (ejemplo: técnica del rompecabezas) que permite que los alumnos/as aprendan

entre si, interactden y organicen su trabajo de forma mas eficaz.
> Establecer conexiones interdisciplinares con otras areas, asi como incorporar elementos transversales como la

educacion para la igualdad entre hombres y mujeres, la convivencia y los derechos humanos, el espiritu
emprendedor, la educacién para la salud, la educacién ambiental y la educacion vial.

> Aportar una vision cultural de las matematicas, encomendando a los alumnos/as la elaboracion de trabajos

trimestrales que impliquen por ejemplo la investigacion sobre la vida de grandes matematicos.

DISENO DE ACTIVIDADES:
Segun el momento del aprendizaje en el que nos encontremos habra que realizar distintos tipos de actividades:

o Actividades de indagacion de conocimientos previos que permitan al profesor saber el punto de partida.

o Ejercicios que permitan a los alumnos/as consolidar los conceptos, y adquirir la destreza en el uso de procedimientos
matematicos rutinarios.
o Problemas para conseguir que el alumno refuerce la comprensién de conceptos y de procedimientos.

o Actividades de refuerzo y de ampliacién, que como su nombre indica, permiten a través de su elaboracion reforzar

o ampliar los conocimientos adquiridos por el alumno.

o Actividades de sintesis que permitan repasar los contenidos previamente al examen.

o Actividades de evaluacion para evaluar el trabajo realizado por el alumno.

o Trabajo por proyectos en coordinacién con otros departamentos.
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Con el fin de desarrollar lo maximo posible las capacidades del alumnado, sugerimos disenar las actividades de la

materia siguiendo las pautas que se citan a continuacion:

Crear actividades que estimulen al alumno a preguntar, reflexionar y a expresar su pensamiento verbalmente.

Disenar actividades que relacionen el mayor niumero de conceptos posible.

Proponer actividades de distintos niveles de dificultad y observar el ritmo de aprendizaje de cada alumno.

Promover actividades que contribuyan al desarrollo de un enriquecimiento cultural artistico: proporcionarles

documentos sobre obras de arte que contengan elementos matematicos.
Fomentar la correcta expresién oral y escrita y el uso de las matematicas. Con el fin de fomentar el habito y el gusto

por la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de la materia no inferior a una hora semanal
en cada grupo, que se articulara a través del plan de lectura, escritura e investigacion (PLEI) del centro. Para el
tercer curso de matematicas proponemos algunos libros de los que se pueden extraer historias cortas interesantes
o realizar la lectura completa: El diablo de los numeros, El club de la hipotenusa, El palacio de las cien puertas, etc.
Aprovechar las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion como herramienta de trabajo y que
haran que el proceso de ensefianza y aprendizaje sea mas motivador y ameno.La visualizaciéon es un aspecto
extraordinariamente importante en la actividad matematica, y también constituye un aspecto muy importante en su
ensefanza: para hacer matematicas es necesario verlas. Las calculadoras y los medios informaticos y audiovisuales
facilitan en gran medida los procesos de visualizacidon y, en consecuencia, el aprendizaje. El trabajo con sistemas
audiovisuales, medios de comunicacion y las herramientas informaticas, a la vez que facilitan la busqueda de
informacién, favorecen la adquisicién de competencias basicas tan importantes como la autonomia e iniciativa
personal y el aprender a aprender. En el uso de las TIC destacamos: la pizarra digital, los programas especificos
de ordenador, especialmente en los bloques de Estadistica (Excel), Funciones y Geometria (Geogebra), y el uso
de la calculadora Wiris. Ademas, se priorizara ante todo el uso de las herramientas y aplicaciones que nos

proporciona la Consejeria de Educacion a través del Office 365.

RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES:

Los recursos didacticos y materiales curriculares empleados para el trabajo de la materia seran los que se relacionan

a continuacién:

> Ellibro de texto de los alumnos: editorial Anaya

» Calculadora cientifica y material de dibujo.

> Material manipulativo variado, especialmente para Geometria y Probabilidad.

> Otros materiales:
- Textos/documentos/fichas y otros materiales diversos y variados que se proporcionan al alumno para su
lectura, andlisis y trabajo en el aula.
- Libros de consulta y lectura disponibles en la biblioteca del centro.

» Material audiovisual e informatico diverso: ordenador, caiién, pizarra digital, presentaciones en PowerPoint,
visionado de DVD, programas informaticos, consulta en Internet, etc.

» Microsoft Teams.
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10. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se entiende por atencién a la diversidad el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a las

diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones sociales, culturales,
linglisticas y de salud del alumnado.

La atencién a la diversidad del alumnado tendera a alcanzar los objetivos y las competencias establecidas para el
Bachillerato y se regira por los principios de calidad, equidad e igualdad de oportunidades, normalizacion, integracién e
inclusion escolar, igualdad entre mujeres y hombres, no discriminacion, flexibilidad, accesibilidad y disefio universal y
cooperacion de la comunidad educativa.Dentro de las medidas de atenciéon a la diversidad aplicadas en nuestro

departamento sefalamos:

A) MEDIDAS HABITUALES PARA ATENDER A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO

Estadn orientadas a responder a las necesidades educativas concretas del alumnado y a la consecucién de las

competencias basicas y los objetivos de la etapa.
Con caracter habitual, en esta Programacion se atendera a la diversidad mediante aspectos como:

1. Evaluacion inicial que permita la deteccion de los distintos niveles en el grupo y de los principales problemas o

dificultades de aprendizaje del alumnado.

Programacion de actividades graduadas segun su dificultad, que vayan desde lo mas simple a lo mas complejo.

Ayuda individualizada a alumnos con dificultades concretas mientras los compareros completan la tarea

marcada.

4. Planteamiento de actividades de refuerzo, profundizacién o repaso.

5. Repaso de los contenidos mas importantes de las unidades didacticas al finalizar cada una de ellas.

Cuando las medidas ordinarias anteriores no sean suficientes para dar respuesta a las necesidades del alumno sera
necesario adoptar medidas especificas para facilitar que los alumnos con dificultades de aprendizaje alcancen el mayor

desarrollo posible de sus capacidades.

B) MEDIDAS ESPECIFICAS PARA ATENDER A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO

Se incluyen en este grupo todas aquellas medidas surgidas a partir del requerimiento de una atencién educativa

diferente a la ordinaria.

En este segundo ambito y con caracter general, el Departamento de Matematicas se atiene a todo lo establecido
en el Proyecto Educativo, tanto en lo relativo al diagndstico como al desarrollo de un programa individualizado para el
rendimiento académico. Del mismo modo se siguen todas las pautas e indicaciones recibidas por parte del equipo de

Orientacién del centro.

11.PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION

Los programas de refuerzo y recuperacion que se estableceran en esta materia atienden a lo dispuesto en la ley y

abarcan todos aquellos casos de alumnos que no evolucionen favorablemente a lo largo del curso. Responden, en
general, a la consideracion de la evaluacion como un proceso continuo, formativo e integrador. Dentro de los programas

de refuerzo y recuperacién especificos citamos el siguiente:

e ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR

Para recuperar la asignatura pendiente del curso anterior, el Departamento de Matematicas ha establecido el siguiente

plan de trabajo que sera entregado al alumno/a y a las familias:
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> Realizacion de diversas actividades de refuerzo: seran actividades de todos los blogues tematicos de la
materia (ejercicios, problemas, cuestiones de razonar, etc.). Estas actividades versardn acerca de los
contenidos del curso anterior y serén elaboradas por el Departamento en base a materiales de refuerzo que le
servirédn al alumno/a como referencia para preparar las dos pruebas parciales. Serd obligatorio entregar las
citadas actividades, ya que ademas de ser valoradas, ayudaran a la correcta realizacion de las pruebas. El

alumno/a preguntara al profesor responsable todas aquellas dudas que le vayan surgiendo.

> Realizacion de una prueba escrita a lo largo del curso: los plazos establecidos para la realizacion del
examen serd en la fecha que decidan de forma consensuada el profesor y los alumno/as.
Si el alumno no consigue recuperar la materia pendiente mediante el plan aqui detallado debera presentarse

a la correspondiente prueba extraordinaria del nivel no superado.

12. PLAN INDIVIDUALIZADO PARA EL ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA

En estos casos se elaborara un plan individualizado orientado a la superacién de las dificultades detectadas en el

curso anterior a partir de los objetivos no superados. Dicho plan estara regido por el tratamiento personalizado e
individualizado del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno, con una atencién y seguimiento cercanos que
permitan ver su evolucion o estancamiento.

Las medidas que configuran ese plan abarcan tanto la parte metodoldgica como la curricular y encierran recursos
como los siguientes, repartidos y relacionados con los tres ambitos en que se divide el aprendizaje: querer hacer -
saber hacer y poder hacer:

- Fomentar aspectos relacionados con la participacion y realizacién de actividades tales como la autoestima,
autoconcepto, motivacién, intereses...

- Control diario de las tareas realizadas en el aula y en casa.

- Refuerzo del aprendizaje mediante pautas de organizacién o empleo de técnicas de estudio (esquema,
subrayado, resumen...).

La evaluacion y seguimiento de este plan individualizado se realizara de manera periodica a través de los cauces
establecidos en el centro: reuniones de Departamento e Informes finales de evaluacién. Mediante estos se haran los

reajustes necesarios de cara a lograr una mejora en su aprendizaje.

13. CONCRECION DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS

El departamento participa de manera activa en los siguientes planes, programas y proyectos:

v" Plan de lectura, escritura e investigacion (PLEI)

Tal y como figura en la nueva legislacion, el objetivo principal del PLEI es el siguiente:se fomentard la correcta expresion
oral y escrita y el uso de las matematicas. Con el fin de fomentar el habito y el gusto por la lectura, se dedicara un tiempo
ala misma en la practica docente de todas las materias no inferior a una hora semanal en cada grupo, que se articulara
a través del plan de lectura, escritura e investigacion del centro docente.

Se proporcionan de la misma manera una serie de esas orientaciones: las actividades que estimulen el interés por la
lectura y la capacidad de expresarse correctamente en publico, asi como el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion. En la concrecion del curriculo, el centro tiene que haber acordado directrices generales para incorporar
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en las programaciones docentes este tipo de actividades (art. 33d), y a partir de esas directrices, en la programacién de
cada materia y curso, deben programarse las precitadas actividades.

Partiendo de esto, el departamento a través de la materia de matematicas programara actividades para desarrollar dicho
plan y que todos los grupos tendran actividades de este tipo (Desarrollado en el apartado 7 de esta Programacién). Las
Matematicas utilizan continuamente la expresién oral y escrita en la formulacién y expresién de las ideas. Por ello
adquiere especial importancia la expresion tanto oral como escrita de los procesos realizados y de los razonamientos
seguidos, puesto que ayudan a formalizar el pensamiento.

El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacion de ideas que destaca por la precisién en
sus términos y por un Iéxico propio de caracter sintético, simbdlico y abstracto. En particular se debera contribuir al
desarrollo de un hébito de lectura:

- Aprovechando el libro de texto. En algunos libros de texto se incluyen trozos de lecturas o sobre aspectos de la
matematica, por ejemplo, evolucién historica o personajes importantes en su desarrollo. Leyendo en voz alta,
de vez en cuando, algun parrafo y hacer preguntas sobre lo entendido, ayudandoles a hacer una lectura
comprensiva de un texto matematico

- Resolviendo problemas que impliquen pequerios retos o investigaciones y en los que el alumnado escriba sobre
las diversas partes de un problema: comprension del enunciado, estrategias que vayan a emplear, procesos
gue siguen para resolverlos y reflexion sobre el resultado obtenido.

- Leyendo, en voz alta, el enunciado de problemas y ejercicios que se realizan en clase y elaborar estrategias
para analizar situaciones, recoger datos, organizarlos, tratarlos y resolver problemas. Al principio los leera el
profesor para que sirva de modelo de cémo hacerlo y posteriormente los alumnos. Una de las mayores
dificultades que tienen los alumnos en Matematicas es la comprension de los enunciados lo que disminuye
notablemente la probabilidad de que resuelvan correctamente el problema.

- Promoviendo la incorporacion del lenguaje matematico como herramienta de comunicacién. Esto es, utilizando
el lenguaje en la formulacion y expresion de las ideas matematicas.

- Fomentando la expresion oral y escrita de las ideas matematicas facilitando las discusiones entre el alumnado
y con el profesorado. La verbalizacién de los procesos de pensamiento que se realizan en las actividades

matematicas es muy importante para una correcta comprension.

v" Foro Comunicacion y Escuela.

Este Proyecto, que realiza este curso su décimo sexta edicion, esta organizado desde el Departamento de Lengua
Castellana y Literatura e implica a otros departamentos didacticos del IES y a todos los colegios de primaria adscritos
al mismo, a otros centroseducativos; asi como a diversos colectivos sociales y Ayuntamientos que colaboran en su
desarrollo.

El Foro Comunicacion y Escuela se plantea, como objetivo fundamental, ademas del académico, el ser dinamizador
del entorno y potenciar actividades de éste; poniendo a su disposicion todos los medios de los que dispone el Proyecto
Educativo del Instituto. Se trata de establecer una linea pedagdgica que parta siempre de la realidad local y que haga
posibles situaciones educativas diversas que permitan a los nifios, nifias y jévenes de Vegadeo y comarca tener las
mismas oportunidades, tanto en la Educacion Primaria como en la Educacién Secundaria, que el resto de los nifios
yjovenes de la Comunidad Autonoma. En este sentido, se puede afirmar que lasactividades que se desarrollan desde
el Foro Comunicacion y Escuela tienen una importante finalidad de tipo comunitario, pues contribuyen en gran medida
a enriquecer y reforzar la tarea de dinamizacion y cohesién social. El desarrollo del Foro Comunicacion y Escuela tiene
lugar entre los meses de marzo y noviembre de cada afo. En lo que se refiere a su organizacién en el Instituto se

acuerda que sea en el marco de la Comisién de Coordinacién Pedagégica (CCP) donde se decidan los criterios para
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desarrollar el Foro Comunicacidény Escuela: etapas y niveles participantes, repercusién horaria, etc. Cada departamento
establece el tiempo y el procedimiento a seguir para trabajaren el aula las actividades programadas, la evaluacién de

las mismas y la repercusionen la nota de la asignatura.

v Participacion en el proyecto de centro
El Departamento de Matematicas como cada afio colabora con el Proyecto de Centro, sirviendo como herramienta en
las distintas actividades que se propongan segun el nivel. De este modo se pone en relieve la parte practica (y muchas

veces menos conocida) de la asignatura de matematicas.

14. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

A lo largo del presente curso académico el profesorado del Departamento de Matematicaspropone su participacion

en las siguientes actividades.
= Participacién en la Olimpiada de Economia.
= Participacién en la XXIV Semana de la Ciencia organizada por la Universidad de Oviedo.
= Colaboracion con el XVII Foro Comunicacion y Escuela.
= Colaboracion con el resto de los departamentos en las actividades que propongan.
= Participacién en cuantas actividades de interés relacionadas con la materia puedan surgir a lo largo del curso.

15. INDICADORES DE LOGRO Y EVALUACION DEL DESARROLLO DE LA PROGRAMACION.

A lo largo del curso se evaluara el desarrollo de la Programacion, con la finalidad de corregir, hacer reajustes y

propuestas de mejora en funcién de los resultados obtenidos en esas valoraciones.Dicha evaluacion se llevara a cabo
en las coordinaciones y seguimientos de la Programacion realizados en las reuniones de departamento, con una
temporalizacién aproximada de una vez al mes. En estos seguimientos no solo se registrara la temporalizacién de los
contenidos, sino que se prestara especial atencion a las dificultades que presenten esos contenidos y a las medidas de
atencion a la diversidad aplicadas.

Ademas, al final de cada trimestre se hara una revisién exhaustiva y un andlisis de los indicadores de logro de nuestra
Programacion, analizando causas y realizando previsiones y propuestas de mejora de cara a los proximos trimestres.
Los ambitos que se analizaran quedaran recogidos en la siguiente tabla, proporcionada a los departamentos.
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ANALISIS DE
RESULTADOS | RIMESTRE
JEFE/A DEPARTAMENTO
1. TEMPORALIZACION
| | N
¢ Se ha mantenido el plan previsto en la programacion? S O
Causas a las que se deben los desvios.
SI | NO

¢ Es necesario reajustar la temporalizacion?

Previsiones para el proximo trimestre y reajustes adoptados.
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2. METODOLOGIA

¢ Se han programado y realizado actividades que impliquen procesos cognitivos Sl NO
diversos y relacionados con diferentes competencias?

¢ Se han realizado actividades que incluyan practicas de aprendizaje Sl NO
cooperativo?

¢ Se han realizado actividades que impliquen procesos de busqueda, seleccion, S NO
procesamiento de la informacion y comunicacion de resultados?

¢ Se han realizado actividades destinadas a la ejecucion de producciones Sl NO
orales?

Observaciones

¢ Se han participado en algun proyecto interdisciplinar?

Descripcion y analisis de la participacion en proyectos interdisciplinares.

MODIFICACIONES METODOLOGICAS DE CARA AL PROXIMO TRIMESTRE (opcional).

DESCRIPCION DE LAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD EMPLEADAS
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3. EVALUACION

¢ Se han utilizado instrumentos de evaluacion acordes con los estandares de Sl NO
aprendizaje?

¢ Se han utilizado instrumentos de evaluacion diversos y acordes con la Sl NO
metodologia empleada?

¢Los instrumentos de evaluacion usados han proporcionado informacion sobre S NO
las competencias vinculadas al desarrollo de la programacion?

¢El alumnado ha sido informado de sus resultados de cara a lograr una mejora Sl NO
en su aprendizaje?

¢ Se han comunicado al alumnado los criterios de calificacion con anterioridad Sl NO
al proceso de evaluacion?

Propuestas de mejora relacionadas con el proceso de evaluacion.

¢ Se considera adecuado el porcentaje de alumnado que alcanza los diferentes S NO

niveles de aprendizaje (bajo/medio/alto/muy alto)?

mismos con los tres procesos anteriores.

Analisis de los resultados alcanzados por el alumnado de cada grupo/curso y relacion de los
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Expectativas para el proximo trimestre.

Resultados de la(s) materia(s) pendiente(s) y propuestas de mejora.
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16. CUESTIONARIO EVALUACION PRACTICA DOCENTE.

INDICADORESDELOGRO

SI/NO

PROPUESTAS
DEMEJORA

ANALISIS DE LOS
RESULTADOS

Se ha realizado el andlisis de los resultados de las
distintas materias del departamento conforme a lo
Indicado por el Servicio de Inspeccién

ADECUACION DE | Se utiliza el libro de texto
LOS Se utilizan otros textos de apoyo
MATERIALES Y | Se utilizan materiales de elaboracion propia
RECURSOS Se utilizan herramientas digitales que tiene el centro
DIDACTICOS Se han utilizado otros recursos didécticos
La temporalizacién de contenidos y actividades, tareas y
situaciones de aprendizaje se ha ajustado a las
necesidades y objetivos de la clase
DISTRIBUCION | El tiempo de las sesiones se distribuye de manera flexible
DE ESPACIOSY Se han utilizado los espacios adecuados para el
TIEMPOS desarrollo de las unidades y sus actividades
La programacién ha facilitado la flexibilidad de las clases
para ajustarse a las necesidades e intereses de los alumnos
lo m4ximo posible
El profesorado antes de empezar un tema realiza una
introduccién sobre él para motivar a los alumnos y saber
sus conocimientos previos
Los contenidos y actividades, tareas y situaciones de
aprendizaje se han relacionado con los intereses de los
alumnos, y se han construido sobre sus conocimientos
previos
Las actividades, tareas y situaciones de aprendizaje han
METODOLOGIA sido variadas en su tipologia y tipo de agrupamiento, y
Y ATENCION A han favorecido la adquisicion de las competencias
LA DIVERSIDAD | establecidas
El ambiente de la clase ha sido adecuado y productivo
Se han facilitado estrategias para comprobar que es lo
que los alumnos entienden y que, en su caso, sepan pedir
aclaraciones
Se ha dado respuesta a las necesidades educativas
individuales de cada alumno
Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los
distintos ritmos de aprendizaje
Los criterios de evaluacién se adecuan a lo establecido en
la programacion
ADECUACION DE
LOS CRITERIOS | Se evaltan los conocimientos previos
DE EVALUACION
ESTRATEGIAS E | o eion prucbas escrita, revsion de
INSTRUMENTOS tareas, autoevaluacién étc ,
DE EVALUACION — o
UTILIZADOS Sle e\ialua el trabajo, participacién e interés del alumno en
el aula
Se evalua el trabajo que el alumno desarrolla en casa
ESTRATEGIAS E | Se ha proporcionado al alumno informacién sobre su
INSTRUMENTOS | progreso
DE EVALUACION | Los instrumentos de la evaluacién han sido faciles de
UTILIZADOS aplicar y han servido para la recogida de todos los datos

necesarios
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ANEXO |
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5. TEMPORALIZACION, ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN
UNIDADES DE PROGRAMACION

En el siguiente cuadro se presenta la temporalizacién de las unidades de programacién, indicando el nimero

aproximado de sesiones que se destinaran a cada una de ellas y el orden dentro del curso en el que se

desarrollaran. Para elaborarlo se ha tenido en cuenta el calendario escolar establecido para el curso 2024/2025.

MATEMATICAS |
Temporalizacion Unidades de programacion Sesiones
1. NUmeros reales (Tema 1) 10
1er trimestre 2. En busca de lo desconocido (Tema 2) 18
3. Trigonometria (Temas 3y 4) 22
4. Numeros complejos (Tema 5) 15
22 trimestre
5. Geometria (Temas 6, 7 y 8) 25
6. Funciones, continuidad y derivadas (Temas 9, 10y 11) 25
3¢ trimestre
7. Distribuciones y probabilidad (Temas 12y 13) 15

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CCSS |

Temporalizacion Unidades de programacion Sesiones
1. Numeros reales (Tema 1) 14
1¢" trimestre 2. Aritmeética Mercantil (Tema 2) 16
3. Algebra (Temas 3) 2
4. Funciones elementales (Temas 4 y 5) 24
22 trimestre
5. Limites, continuidad y derivadas (Temas 6 y 7) 20
6. Distribuciones bidimensionales y probabilidad (Temas 8 y 9) 18
3¢" trimestre
7. Distribuciones de probabilidad (Temas 10y 11) 14
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Departamento de Matematicas — 2024/2025



MATEMATICAS GENERALES

Temporalizacion Unidades de programacion Sesiones
. Problemas de la vida y la economia (Temas 1, 2, 3y 4) 22
1" trimestre
. En busca de lo desconocido (Temas 5,6y 7) 28
. . Mucho mas que caminos (Temas 8 y 9) 15
22 trimestre
. Funciones y derivadas (Tema 10, 11, 12y 13) 25
. . Estadistica y probabilidad (Temas 14, 15y 16) 20
3¢" trimestre
. Distribucion binomial y normal (Temas 17 y 18) 20
MATEMATICAS II
Temporalizacion Unidades de programacion Sesiones
. Algebra de Matrices (Temas 1y 2) 12
1°" trimestre . Determinantes (Temas 3y 4) 14
. Geometria en el espacio (Temas 5y 6) 14
. Problemas métricos (Tema 7) 10
2° trimestre . Limites y continuidad (Tema 8) 10
. Derivadas. Aplicaciones. Representacion (Temas 9, 10y 11) 20
. . Primitivas e integrales (Temas 12y 13) 20
3¢ trimestre
. Distribuciones y probabilidad (Temas 14y 15) 15
MATEMATICAS APLICADAS A LAS CCSS I
Temporalizacion Unidades de programacion Sesiones
. Matrices (Tema 2) 12
1e trimestre . Determinantes y sistemas de ecuaciones (Temas 1y 3) 16
. Programacion lineal (Tema 4) 12
. Limites y continuidad (Tema 5) 12
22 trimestre . Las derivadas y sus aplicaciones (Temas 6y 7) 18
. Estudio y representacién de funciones (Tema 8) 10
. Las integrales y sus aplicaciones (Tema 9) 15
3er trimestre . Probabilidad (Tema 10) 8
. Estadistica inferencial (Temas 11,12y 13) 12
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A continuacién, se exponen por una parte las competencias especificas relacionadas con los descriptores

del perfil de salida, asi como con los criterios de evaluacién y, por otra, los contenidos enunciados en forma

de saberes basicos organizados en primer lugar por bloques y a continuacién por unidades de programacion.

COMPETENCIA ESPECIFICA

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CRITERIOS DE EVALUACION

CE1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

STEM1, STEMZ2,
STEMS, CD2,
CD5, CPSAA4,
CPSAA5, CES3

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en
la modelizacion y resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, evaluando su
eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

CE2. Verificar la validez de las posibles soluciones

STEM1, STEM2,

2.1. Comprobar la validez matematica de
las posibles soluciones de un problema
utiizando el razonamiento vy la
argumentacion.

de un problema empleando el razonamiento y la | CD3, CPSAA4, | 2.2. Seleccionar la solucion mas
argumentacion para contrastar su idoneidad. CC3, CE3 adecuada de un problema en funcién del
contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad), usando el
razonamiento y la argumentacion.
3.1. Adquirir nuevo conocimiento
CES3. Formular o investigar conjeturas o problemas, | CCL1, STEM1, | matematico a partir de la formulacién de
utilizando el razonamiento, la argumentacion, la STEM2, CD1, conjeturas y problemas de forma guiada.
creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, | CD2, CD3, CD5, | 3.2. Emplear herramientas tecnolégicas
para generar nuevo conocimiento matematico. CE3 adecuadas en la formulacibn o

investigacién de conjeturas o problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento computacional de
forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2,
CDg3, CD5, CE3

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

CEb. Establecer, investigar y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

STEM1, STEMS,
CD2, CDs3,
CCECH1

5.1. Manifestar una visién matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

CE®6. Descubrir los vinculos de las matematicas
con otras &reas de conocimiento y profundizar en

STEM1, STEM2,

6.1. Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras

sus conexiones, interrelacionando conceptos vy areas de conocimiento 'y las
- . CD2, CPSAA5, "
procedimientos, para modelizar, resolver matematicas.
; P CC4, CE2, CES, . —

problemas y desarrollar la capacidad critica, CCECT 6.2. Analizar la aportacion de las

creativa e innovadora en situaciones diversas. matematicas al progreso de la
humanidad reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a
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los retos cientificos y tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

CE7. Representar conceptos, procedimientos e
informacion matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

STEMS, CD1,
CD2, CD5, CES,
CCECA4.1,
CCEC4.2

7.1. Representar ideas matematicas
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas
de representacion, valorando su utilidad
para compartir informacion.

CE8. Comunicar las ideas matematicas, de forma
individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento matematico.

CCL1, CCLS3,

CP1, STEM2,

STEM4, CD3,
CCEC3.2

8.1. Mostrar organizacién al comunicar
las ideas mateméticas empleando el
soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién  con
precisién y rigor.

CE9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias emociones,
respetando las ajenas y organizando activamente
el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

9.1. Afrontar las situaciones de
incertidumbre identificando y
gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje.

9.2. Mostrar una actitud positiva vy
perseverante, aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas.

9.3. Participar en tareas mateméticas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales
mas propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables.
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MATEMATICAS |

1¢" TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 “NUMEROS REALES”

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones.

1.1. Manejar algunas estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacién y resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,

CE3

CE5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y  estructurar el
aprendizaje matematico.

5.1. Manifestar una visibn matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE6. Descubrir los vinculos de
las Matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar en
sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar
la capacidad critica, creativa e

6.2. Analizar la aportacion de las Matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se
plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS5, CC4,
CE2, CE3, CCECH1

innovadora en situaciones
diversas.
7.1. Representar ideas matematicas

CE7. Representar conceptos estructgrgndo diferfentes razonamien!os
procedimientos e informaci(’)n’ me}temancos y seleccionando las tecnologias

- . mas adecuadas. STEMS3, CD1, CD2,
matematlcos seIgcmonando CD5. CE3
Si'fseur;?zt:f idtee:snm)?glzztrucﬁﬁz 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de | CCEC4.1, CCEC4.2

razonamientos matematicos.

representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

CEo9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y gestionando las
propias emociones, respetando
las ajenas y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.2. Mostrar una actitud positiva vy
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las

diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

CP3, STEMS,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2
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consecuciéon de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

SABERES BASICOS

Bloque A.
Sentido
numeérico

e Sentido de las operaciones
— Adicién y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

— Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: célculo mental o escrito

en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas

complicados.

e Creencias, actitudes y emociones
— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.
— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.
e Trabajo en equipo y toma de decisiones
— Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demés en
Bloque F. nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
Sentido proceso.
socioafectivo — Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en equipos heterogéneos.
e Inclusion, respeto y diversidad
— Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea
necesario.
— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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1¢" TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 “EN BUSCA DE LO DESCONOCIDO”

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y

1.1. Manejar algunas estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacién y resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

formas de razonamiento ~para matematicas de problemas de la vida CEs
obtener posibles soluciones. T proble ;

cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,

describiendo el procedimiento utilizado.
CE3. Formular o investigar | 3 1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
conjeturas o problemas, | 3 partir de la formulacién de conjeturas y
argumentacion, la creatividad y el - — STEM2, CD1, CD2,
uso de herramientas | 3-2. Emplear herramientas tecnologicas CD3, CD5, CE3

tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico.

adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

CE5. Establecer, investigar vy
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas
estableciendo  vinculos entre
conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y  estructurar el
aprendizaje matematico.

5.1. Manifestar una visibn matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE6. Descubrir los vinculos de
las Matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar en
sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar
la capacidad critica, creativa e

6.2. Analizar la aportacion de las Matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se
plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS5, CC4,
CE2, CE3, CCECH1

innovadora en situaciones

diversas.

CE7. Representar conceptos 7.1. Representgr ideas mateméticas

procedimientos e informaci()n’ estructgrgndo dlferfentes razonam|en!os

matematicos seleccionando me}temancos y seleccionando las tecnologias | STEM3, CD1, CD2,
diferentes  tecnologias, para mas adecue'ldas. — . CCESE?’ gléel'_:’04 >
visualizar ideas y estructurar 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de 1, .

razonamientos matematicos.

representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

CE9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y gestionando las
propias emociones, respetando
las ajenas y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la
consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2
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propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

SABERES BASICOS

e Sentido de las operaciones
Bloque A. — Adicién y producto escalar de,vectores: propiedades y re,presentaciones. _
Sentido — Estrategias para operar con nimeros re_ales y vectorgs:_ célculo mental o escrllto
TS en Io§ casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas
complicados.
e Patrones
— Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
e Modelo matematico
Bloque D. - Relaciongs c_u,antitativas en situaciones senc_:illas: estrategias de iden.tificaci()n
Sentido y determlnac]on de Ia} clase o'clases de func!one§ que p'uedeln modellzgrlas.
p — Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en diversos
algebraico
contextos.
e lgualdad y desigualdad

— Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e

inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
e Creencias, actitudes y emociones

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

e Trabajo en equipo y toma de decisiones
— Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucién de
Bloque F. problemas y tareas matemétigas, trangformando los enfoque§ de los demas en
Sentido nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
socioafectivo proceso. . . . .

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y

tareas matematicas, en equipos heterogéneos.
e Inclusion, respeto y diversidad

— Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea
necesario.

— Valoracién de la contribuciéon de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

49
Departamento de Matematicas — 2025/2026




1¢" TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3 “TRIGONOMETRIA”

DESCRIPTORES

COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION DEL PERFIL DE
ESPECIFICAS
SALIDA
1.1.  Manejar algunas estrategias vy
CE1. Modelizar y resolver herramientas, incluidas las digitales, en la

problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones.

modelizacion y resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,

CE3

CE2. Verificar la validez de las
posibles  soluciones de un
problema empleando el
razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentacién.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de
un problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,
CE3

equidad), usando el razonamiento y la
argumentacion.
CE5. Establecer, investigar y | 5.1. Manifestar una vision matematica
utilizar conexiones entre las | integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas | diferentes ideas matematicas.
estableciendo vinculos entre 55 Resolver roblemas en  contextos STEM1, STEMS,
conceptos, procedimientos, Y P . . CD2, CD3, CCECT1
argumentos y modelos para dar matematicos establemendq y aplpando
significado y  estructurar el conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

aprendizaje matematico.

CE6. Descubrir los vinculos de
las Matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar en
sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar
la capacidad critica, creativa e

6.2. Analizar la aportacion de las Matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se
plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS5, CC4,
CE2, CE3, CCECH1

innovadora en situaciones

diversas.

CE7. Representar conceptos 7.1. Representgr ideas mateméticas

procedimientos e informaci(’)n’ estructgrgndo dlferfentes razonam|en!os

matematicos seleccionando me}temancos y seleccionando las tecnologias | STEM3, CD1, CD2,
diferentes  tecnologias, para mas adecue'ldas. — . CCESE?’ ((D;I(E;CEC4 >
visualizar ideas y estructurar 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de 1, .

razonamientos matematicos.

representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

CE9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y gestionando las
propias emociones, respetando
las ajenas y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de

aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la

consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.2. Mostrar una actitud positiva vy
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2
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identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

SABERES BASICOS

Bloque A.
Sentido
numeérico

Sentido de las operaciones
— Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: célculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas
complicados.

Bloque B.
Sentido de la
medida

Medicion
— Cadlculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

Bloque D.
Sentido
algebraico

Modelo matematico
— Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion
y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
— Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en diversos
contextos.
lgualdad y desigualdad
— Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
Relaciones y funciones
— Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémicas,
exponenciales, irracionales, racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas
y a trozos: comprension y comparacion.

Bloque F.
Sentido
socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

Trabajo en equipo y toma de decisiones

— Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demés en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
proceso.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad

— Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea
necesario.

— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

51
Departamento de Matematicas — 2025/2026




2° TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4 “NUMEROS COMPLEJOS”

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones.

1.1. Manejar algunas estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacién y resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CE3

CE2. Verificar la validez de las
posibles  soluciones de un
problema empleando el
razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentacién.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,
CE3

CE5. Establecer, investigar vy
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

5.1. Manifestar una visibn matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE6. Descubrir los vinculos de
las Matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar en
sus conexiones,
interrelacionando conceptos vy
procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar
la capacidad critica, creativa e

6.2. Analizar la aportacion de las Matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se
plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CE3, CCECH1

innovadora en situaciones
diversas.

7.1. Representar ideas matematicas
CE7. Representar conceptos, | estructurando  diferentes  razonamientos
procedimientos e informaciéon | matematicos y seleccionando las tecnologias STEM3. CD1. CD2
matematicos seleccionando | mas adecuadas. CD’5 CE’3 ’
diferentes  tecnologias, para | 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de CCEC41’ CCéC42
visualizar ideas y estructurar | representacion, valorando su utilidad para o '

razonamientos matematicos.

compartir informacion.

CE9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y gestionando las
propias emociones, respetando
las ajenas y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la
consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.2. Mostrar una actitud positiva vy
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2
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identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

SABERES BASICOS

Sentido de las operaciones
— Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental o escrito

Bloque A. en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas
Sentido complicados.
numeérico * Relaciones
— Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas que
carecen de raices reales.
S UG 2% e Medicion

entido de la . . . . . .

S — Célculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

e Modelo matematico
- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacién

Bloque D. y determinacjén de Ig clase o_clases de funcione_s, que p_uede.n modelizgrlas.

Sentido - EcutaC|tones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones en diversos

. contextos.

algebraico e Igualdad y desigualdad

— Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

e Creencias, actitudes y emociones

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

e Trabajo en equipo y toma de decisiones
— Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucion de
Bloque F. problemas y tareas matemétic_as, trans_formando los enfoque§ de los demas en
Sentido nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el

socioafectivo

proceso.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad

— Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea
necesario.

— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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2° TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5 “GEOMETRIA”

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones.

1.1. Manejar algunas estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacién y resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CE3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un
problema empleando el
razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentacién.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de
un problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,
CE3

equidad), usando el razonamiento y la
argumentacion.
CE5. Establecer, investigar y | 5.1. Manifestar una vision matematica
utilizar conexiones entre las | integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas | diferentes ideas matematicas.
estableciendo vinculos entre 55 Resolver roblemas  en  contextos STEM1, STEMS,
conceptos, procedimientos, Y P . . CD2, CD3, CCECT1
argumentos y modelos para dar matematicos establemendq y aplpando
significado y  estructurar el conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

aprendizaje matematico.

CE6. Descubrir los vinculos de
las Matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar en
sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar
la capacidad critica, creativa e

6.2. Analizar la aportacion de las Matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se
plantean en la sociedad.

STEM1, STEMZ2,
CD2, CPSAAS5, CC4,
CE2, CE3, CCECH1

innovadora en situaciones

diversas.

CE7. Representar conceptos 7.1. Representgr ideas mateméticas

procedimientos e informaci()n’ estructgrgndo dlferfentes razonam|en!os

matematicos seleccionando me}temancos y seleccionando las tecnologias | STEM3, CD1, CD2,
diferentes  tecnologias, para mas adecue'ldas. — . CCESE?’ gléel'_:’04 >
visualizar ideas y estructurar 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de 1, .

razonamientos matematicos.

representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

CE9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y gestionando las
propias emociones, respetando
las ajenas y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de

aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la

consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,

CP3, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2
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identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

SABERES BASICOS

Sentido de las operaciones
— Adicién y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

Bloque A. — Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental o escrito
Sentido en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas
numeérico complicados.
* Relaciones
— Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.
e Formas geométricas de dos dimensiones

— Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades vy
determinacion de sus atributos.

— Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.

e lLocalizacion y sistemas de representacion

— Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacién y exploracion
con ayuda de herramientas digitales.

Bloque C. — Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la maés
Sentido adecuada en funcion de la situacién a resolver.
espacial e Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

— Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas
digitales.

— Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucion de
problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

— Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la deduccién y la
demostracion de teoremas.

— Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano mediante
vectores.

e Creencias, actitudes y emociones

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

e Trabajo en equipo y toma de decisiones
— Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucion de
Bloque F. problemas y t_areas matemétic_as, trans_;formando los enfoque§ de los demas en
Sentido nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el

socioafectivo

proceso.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad

— Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestaciéon de ayuda cuando sea
necesario.

— Valoracién de la contribuciéon de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de Ia historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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3¢ TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6 “FUNCIONES, CONTINUIDAD Y DERIVADAS”

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones.

1.1. Manejar algunas estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,

CE3

CE2. Verificar la validez de las
posibles  soluciones de un
problema empleando el
razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de
un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la
argumentacion.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,
CE3

CE4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4.1. |Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utiizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD3,
CD5, CE3

CE5. Establecer, investigar y | 5.1. Manifestar una visibn matematica
utilizar conexiones entre las | integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas | diferentes ideas matematicas.
estableciendo vinculos entre 52 Resol bl text STEM1, STEMS,
conceptos, procedimientos, 2. esolver —problemas —en  contexios CD2, CD3, CCECT1
argumentos y modelos para dar matematicos establemendo_ y apllqando
significado y  estructurar el conexiones entre las diferentes ideas
aprendizaje matematico. matematicas.
6.1. Resolver problemas en situaciones

CE®6. Descubrir los vinculos de
las Matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar en
sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar
la capacidad critica, creativa e

diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las Matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAAS5, CC4,
CE2, CE3, CCECH1

innovadora en situaciones | retos cientificos y tecnolégicos que se
diversas. plantean en la sociedad.
CE7 Representar Concentos 7.1. Representar ideas matematicas

rocé dimierinos o informe?ci()r; estructurando  diferentes  razonamientos
?nateméticos seleccionando matematicos y seleccionando las tecnologias | STEM3, CD1, CD2,
diferentes  tecnologias para mas adecuadas. CD5, CEs,
visualizar ideas y estructurar 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de | CCEC4.1, CCEC4.2

razonamientos matematicos.

representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.
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9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre

- identificando y gestionando emociones y
geErssabnalesUtmzary dsecfériglzeass aceptando y aprendien_do_del error como parte
! o . > | del proceso de aprendizaje.
identificando y gestionando las . —
oropias emodiones, respetando 9.2. Mostrar una actitud posmva y
I . >and perseverante, aceptando y aprendiendo de la CP3, STEMS,
as ajenas y organizando "
activamente el trabajo en equipos crltlca razqnadg al hacer frgntg a las CPSAA1.1,
heterogéneos. aprendiendo  del d|ferent,e§ situaciones de aprendizaje de las CPSAA1.2,

g , ap
error como parte del proceso de matematpgs. - CPSAA3 1,

o 9.3. Participar en tareas matematicas de CPSAA3.2, CC2,
aprendizaje y afrontando ¢ i ; het . CC3. CE2
situaciones de incertidumbre, orma acliva en equipos heterogeneos, ’
para perseverar en la rgspetando las emociones vy experiencias
consecuciéon de objetivos en el ajenas, escuchandol s razqnamlentp,
aprendizaje de las matematicas. |dent.|f|_cando las hab|I|dadgs sociales mas

propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.
SABERES BASICOS
e Cambio
Bloque B. - Limites:. estimacion y célculo a partir de una tabla, un grafico o una expresién
Sentido de la algepra|_ca. . ey L . o
medida - Contmwdad de funcprjes. apllpa}glon de Il_mltes en e! estudio della con.tlnwdad.

— Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes

contextos.
e Modelo matematico

— Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion

y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
e Relaciones y funciones

— Analisis, representacion gréafica e interpretacion de relaciones mediante

herramientas tecnologicas.
Bloque C. - Propiedad_es dg Ias_ distintas c_Iases de furjciones, in,clu.yendo,_ poIinérpipas,
Sentido exponenciales, |rraC|(_)[1aIes, ramonalgs sencillas, logaritmicas, trigopnométricas
. y a trozos: comprension y comparacion.
algebraico / o . C .

— Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de relaciones

matematicas de la ciencia y la tecnologia.
e Pensamiento computacional

— Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o programas adecuados.

— Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento l6gico.

e Creencias, actitudes y emociones

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

e Trabajo en equipo y toma de decisiones
— Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucién de
Bloque F. problemas y tgreas matemétiqas, trans;formando los enfoque§ de los demas en
Sentido nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
socioafectivo proceso. . . . .

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y

tareas matematicas, en equipos heterogéneos.
e Inclusion, respeto y diversidad

— Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea
necesario.

— Valoracién de la contribuciéon de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de Ia historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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3¢ TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 7 “DISTRIBUCIONES Y PROBABILIDAD”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y resolver
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

1.1. Manejar algunas estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
mateméticas de problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles  soluciones de un
problema empleando el
razonamiento y la argumentacién
para contrastar su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4,
CC3, CE3

CE5. Establecer, investigar vy
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas
estableciendo  vinculos entre
conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y  estructurar el
aprendizaje matematico.

matematica
las

5.1. Manifestar una vision
integrada, investigando y conectando
diferentes ideas matematicas.

contextos
aplicando
ideas

5.2. Resolver
matematicos
conexiones

matematicas.

problemas en
estableciendo vy
entre las diferentes

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las Matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnologicos que se
plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2,

CD2, CPSAAS5,

CC4, CE2, CE3,
CCECH1

CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando
diferentes  tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas  matematicas
estructurando  diferentes  razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

STEMS3, CD1, CD2,
CDS5, CE3,
CCECA4.1,
CCEC4.2

CE8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las
ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

CCL1, CCLS, CP1,

X ; . . 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje | STEM2, STEM4,
terminologia y el rigor apropiados, o ;
paraoganizar y_ conslar ef| [UOTALCS on dleenies | conoes, | 003, 008032
pensamiento matematico. rigor P y
CE9. Utilizar destrezas personales | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
y sociales, identificando vy | identificando y gestionando emociones vy CP3. STEMS
gestionando las propias | aceptando y aprendiendo del error como parte CPéAA1 1 ’
emociones, respetando las ajenas | del proceso de aprendizaje. CPSAA1 '2’
y organizando activamente el |9.2. Mostrar una actitud positiva y CPSAA3.1’
trabajo en equipos heterogéneos, | perseverante, aceptando y aprendiendo de la CPSAA3.2 .C’CZ
aprendiendo del error como parte | critica razonada al hacer frente a las diferentes cC3 .C’E2 ’
del proceso de aprendizaje vy | situaciones de aprendizaje de las ’
afrontando situaciones de | matematicas.
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incertidumbre, para perseverar en | 9.3. Participar en tareas matematicas de forma
la consecucién de objetivos en el | activa en equipos heterogéneos, respetando
aprendizaje de las matematicas. las emociones y experiencias ajenas,

escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables.

SABERES BASICOS

Bloque B. e Medicion
Sentido de la — La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos
medida aleatorios.
e Organizacion y analisis de datos

— Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucién conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de
la dependencia estadistica.

— Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y
cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre
correlacién y causalidad.

— Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacién de la
relacién lineal, prediccién y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos

eI 1= tecnolégicos
Sentido y gicos.

estocastico

— Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el andlisis de datos

estadisticos.
Incertidumbre

— Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

— Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de
recuento.

Inferencia

— Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas

tecnologicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

Bloque F.
Sentido
socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones.

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

Trabajo en equipo y toma de decisiones.

— Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demés en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
proceso.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad.

— Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea
necesario.

— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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MATEMATICAS APLICADAS A LAS CCSS |

1¢" TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 “NUMEROS REALES”

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de

1.1. Emplear algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
resolucion de problemas de la vida cotidiana
y de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS,

razonamiento  para  obtener | 1.2. Obtener todas las soluciones CE3
posibles soluciones. matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.
CE5. Establecer, investigar y | 5.1. Manifestar una vision matematica
utilizar conexiones entre las | integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas | diferentes ideas matematicas.
estableciendo  vinculos entre STEM1, STEMS3,
conceptos, procedimientos, | 5.2. Resolver problemas estableciendo y | CD2, CD3, CCEC1

argumentos y modelos para dar
significado y  estructurar el
aprendizaje matematico.

aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

CE6. Descubrir los vinculos de
las matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar en
sus conexiones,
interrelacionando conceptos vy
procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar
la capacidad critica, creativa e

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas
al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos que se plantean en las ciencias sociales.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1

innovadora en situaciones
diversas.

7.1. Representar ideas matematicas,
CE7. Representar conceptos, | estructurando  diferentes  razonamientos
procedimientos e informacién | matematicos y seleccionando las tecnologias STEM3. CD1. CD2
matematicos seleccionando | mas adecuadas. CD’5 CE:3 ’
diferentes  tecnologias, para . I . ’ ’
visualizar ideas y estructurar 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de | CCEC4.1, CCEC4.2

razonamientos matematicos.

representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

CEo. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y gestionando las
propias emociones, respetando
las ajenas y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la
consecuciéon de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas..

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva vy
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de
forma activa en grupos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
ajenas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

CP3, STEMS,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2
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SABERES BASICOS

e Cantidad.
— Numeros reales (racionales e irracionales): comparacién, ordenacion,
Bloque A. clasificacion y contraste de sus propiedades.
Sentido e Sentido de las operaciones.
numeérico — Potencias, raices y logaritmos: comprensién y utilizacion de sus relaciones

para simplificar y resolver problemas.

e Creencias, actitudes y emociones.

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

e Trabajo en equipo y toma de decisiones.

— Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucion de

problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demés en

Bloque E. nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
Sentido proceso.
socioafectivo — Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y

tareas matematicas, en grupos heterogéneos.
e Inclusion, respeto y diversidad.

— Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea
necesario.

— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.
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1¢* TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 “ARITMETICA MERCANTIL”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, describiendo el procedimiento
realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacién para contrastar su p“’b'er."’?‘. en funcion del ~contexto (de CES
; . sostenibilidad, de consumo responsable,
idoneidad. . .
equidad), usando el razonamiento y la
argumentacion.
CE3. Formular o investigar | 3.1, Adquirir nuevo conocimiento matematico
conjeturas o problemas, utilizando | mediante la formulacién de conjeturas y
el razonamiento, la argumentacion, | problemas de forma guiada. CCL1, STEM1,
la creatividad y el uso de : — STEM2, CD1, CD2,
herramientas tecnoldgicas, para | 3-2- Emplear herramientas  tecnolégicas CD3, CD5, CE3

generar  nuevo  conocimiento | @decuadas en la formulacion o investigacion de
matematico. conjeturas o problemas.
CE4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y . . .

- . 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
generalizando  algoritmos  que

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de las
ciencias sociales.

problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento
computacional, = modificando y  creando
algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos vy
modelos para dar significado vy
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemaéticos  estableciendo y  aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y las matematicas.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES, CCECH1

CE8. Comunicar las ideas
mateméticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y rigor.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CDs3,
CCEC3.2.2

62

Departamento de Matematicas — 2025/2026




CE9. Utilizar destrezas personales
y  sociales, identificando vy
gestionando las propias emociones,

respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo
en equipos heterogéneos,

aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje vy
afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones vy
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

CP3, STEMS,
CPSAA11,
CPSAA1.2,

9.3. Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando
su razonamiento, identificando las habilidades
sociales més propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables.

CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

SABERES BASICOS

Sentido de las operaciones.
— Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion

de sus relaciones para

Bloque A. simplificar y resolver problemas.
Sentido e Educacion financiera.
numérico — Resolucién de problemas relacionados con la educacién financiera (cuotas, tasas,
intereses, préstamos...).
e Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas.

e Trabajo en equipo y toma de decisiones.
— Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucién de
Bloque F. problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demés en
Sentido nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el

socioafectivo

proceso.

— Técnicasy estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad.

— Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
mateméticas a lo largo de Ia historia en el avance de las ciencias sociales.
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1¢* TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3 “ALGEBRA”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones matematicas

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

soluciones. dg problemgs de la V.Id.a cotidiana y .de. las CE3
ciencias sociales, describiendo el procedimiento
realizado.
CE3. Formular o investigar | 3.1, Adquirir nuevo conocimiento matematico a
conjeturas o problemas, utilizando | partir de la formulacién de conjeturas y
el razonamiento, la argumentacion, | problemas de forma guiada. CCL1, STEM1,
la creatividad y el uso de : — STEM2, CD1, CD2,
herramientas tecnolégicas, para | 3-2. Emplear  herramientas  tecnoldgicas CD3, CD5, CE3

adecuadas en la formulacién o investigacion de

generar nuevo conocimiento ¢

matematico. conjeturas o problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz, 411 dell | . .

modificando, creando y | &1 Interp_retar, mo ellzar y resolver S|tua0|on|es

generalizando  algoritmos  que problematizadas de Ia vida cotidiana y de las STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del &mbito de las
ciencias sociales.

ciencias sociales,
computacional,
algoritmos.

utilizando el pensamiento
modificando y  creando

STEMS3, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos  estableciendo y  aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y las matematicas.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES3, CCECH1

CE8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacioén al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacion con precision y rigor.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2

CE9. Utilizar destrezas personales
y  sociales, identificando vy
gestionando las propias emociones,

respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo
en equipos heterogéneos,

aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones vy
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

CP3, STEMS,
CPSAA11,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2
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afrontando

situaciones de | 9.3. Participar en tareas mateméaticas de forma
incertidumbre, para perseverar en | activa en equipos heterogéneos, respetando las
la consecucién de objetivos en el | emociones y experiencias ajenas, escuchando
aprendizaje de las matematicas. su razonamiento, identificando las habilidades

sociales mas propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables.

SABERES BASICOS

Bloque A. e Sentido de las operaciones.
Sentido — Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de sus relaciones para
numérico simplificar y resolver problemas.
e Patrones.
— Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas.
¢ Modelo matematico.

— Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de
identificacién y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.

Bloque C. - Ecu_aciones, inec_uaciones y sistemas: modelizacién de situaciones de las ciencias
. sociales y de la vida real.
Sentido .
: e Igualdad y desigualdad.
algebraico 7, . . . . . . .

— Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones

no lineales en diferentes contextos.
e Pensamiento computacional.

— Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales utilizando programas y herramientas adecuados.

— Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento légico.

e Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
mateméticas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas.

e Trabajo en equipo y toma de decisiones.
— Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucién de
Bloque E. problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demés en
Sentido nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el

socioafectivo

proceso.
— Técnicasy estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.
Inclusion, respeto y diversidad.
— Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.
— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.
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2° TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4 “FUNCIONES ELEMENTALES”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1.  Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, describiendo el procedimiento
realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), wusando el razonamiento y Ila
argumentacion.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,
CE3

CE4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando  algoritmos  que

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de las
ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento
computacional, = modificando y  creando
algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos vy
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemaéticos  estableciendo y  aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre
su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES3, CCECH1

CE7 Representar  Concenbtos 7.1. Representar ideas matematicas,

rocé dimienptos o informe?cién’ estructurando diferentes razonamientos

Enateméticos seleccionando matematicos y seleccionando las tecnologias STEMS3, CD1, CD2,
diferentes tecnologias, para mas adecugdas. — - CDs, %52540504'1 ’
visualizar ideas y estructurar 7.2. Selecc[gnar y utilizar dlversas' lformas de .
razonamientos matematicos representacion, valorando su utilidad para

' compartir informacién.

CE9. Utilizar destrezas personales | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre CP3, STEMS5,
y  sociales, identificando vy | identificando y gestionando emociones vy CPSAA1.1,
gestionando las propias emociones, | aceptando y aprendiendo del error como parte CPSAA1.2,
respetando las ajenas y | del proceso de aprendizaje. CPSAA3.1,
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organizando activamente el trabajo
en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando
su razonamiento, identificando las habilidades

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

sociales més propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables.

SABERES BASICOS

Bloque C.
Sentido
algebraico

Modelo matematico.
Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de
identificacién y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.

Relaciones y funciones.
Representacién grafica de funciones utilizando la expresién mas adecuada.
Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmica,
exponencial, racional sencilla, irracional, logaritmica, periédica y a trozos:
comprension y comparacion.
Algebra simbolica en la representacién y explicacion de relaciones matematicas de
las ciencias sociales.

Pensamiento computacional.
Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales utilizando programas y herramientas adecuados.
Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento Idgico.

Bloque E.
Sentido
socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones.
Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
mateméticas.
Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
mateméticas.

Trabajo en equipo y toma de decisiones.
Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demas en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
proceso.
Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad.
Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.
Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de Ia historia en el avance de las ciencias sociales.
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2° TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5 “LIMITES, CONTINUIDAD Y DERIVADAS”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, describiendo el procedimiento
realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), wusando el razonamiento y la
argumentacion.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,
CE3

CE4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando  algoritmos  que

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de las
ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando el pensamiento
computacional, = modificando y  creando
algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos vy
modelos para dar significado vy
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
mateméticas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos  estableciendo y  aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre
su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES3, CCECH1

CE7 Representar  Concenbtos 7.1. Representar ideas matematicas,

rocé dimienptos o informe?cién’ estructurando diferentes razonamientos

Enateméticos seleccionando matematicos y seleccionando las tecnologias STEMS3, CD1, CD2,
diferentes tecnologias, para mas adecugdas. — - CDs, %%%SCEC‘LL
visualizar ideas y estructurar 7.2. Selecc!(?nar y utilizar dlversas' Iformas de 4.2
razonamientos matematicos representacion, valorando su utilidad para

' compartir informacién.

CE9. Utilizar destrezas personales | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre CP3, STEMS5,
y  sociales, identificando vy | identificando y gestionando emociones vy CPSAA1.1,
gestionando las propias emociones, | aceptando y aprendiendo del error como parte CPSAA1.2,
respetando las ajenas y | del proceso de aprendizaje. CPSAA3.1,

68

Departamento de Matematicas — 2025/2026




organizando activamente el trabajo
en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando
su razonamiento, identificando las habilidades

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

sociales més propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables.

SABERES BASICOS

Bloque B.
Sentido de la
medida

Cambio.
Limites: estimacion y célculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion
algebraica.
Continuidad de funciones: aplicacion de los limites en el estudio de la continuidad.
Derivada de una funcién: definicion a partir del estudio del cambio en contextos de
las ciencias sociales.

Bloque C.
Sentido
algebraico

Modelo matematico.
Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de
identificacién y determinaciéon de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.

Relaciones y funciones.
Representacion gréfica de funciones utilizando la expresion mas adecuada.
Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmica,
exponencial, racional sencilla, irracional, logaritmica, periddica y a trozos:
comprension y comparacion.
Algebra simbolica en la representacién y explicacion de relaciones matematicas de
las ciencias sociales.

Pensamiento computacional.
Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales utilizando programas y herramientas adecuados.
Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento légico.

Bloque E.
Sentido
socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones.
Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.
Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
mateméticas.

Trabajo en equipo y toma de decisiones.
Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demas en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
proceso.
Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad.
Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.
Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de mateméticos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.
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3¢ TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6 “DISTRIBUCIONES BIDIMENSIONALES Y PROBABILIDAD”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, describiendo el procedimiento
realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,
CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado vy
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos  estableciendo y  aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre
su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES3, CCECH1

CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

STEMS3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2

CE8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2

CE9. Utilizar destrezas personales
y  sociales, identificando vy
gestionando las propias emociones,

respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo
en equipos heterogéneos,

aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones vy
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando
su razonamiento, identificando las habilidades

CP3, STEMS,
CPSAA11,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2
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sociales més propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables.

SABERES BASICOS

Bloque A. e Conteo.
Sentido — Estrategias y técnicas variadas de recuento sistematico (diagramas de arbol,
numérico técnicas de combinatoria.).
Bloque B. e Medicion.
Sentido de la — La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.
medida
e Organizacion y andlisis de datos.

— Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién
conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia
estadistica.

— Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal o cuadratica:
valoracion gréafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion vy

BI causalidad.
oque D. Coefici o L g .
Sentido — Coeficientes de correlacion lineal y de determinacidn: cuantificacion de la relacion

estocastico

lineal, prediccién y valoracion de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.
— Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos
estadisticos.
Incertidumbre.
— Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
— Caélculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de
recuento.

Bloque E.
Sentido
socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones.

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
mateméticas.

Trabajo en equipo y toma de decisiones.

— Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demas en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
proceso.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad.

— Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de Ia historia en el avance de las ciencias sociales.
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3¢ TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 7 “DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, describiendo el procedimiento
realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,
CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado vy
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos  estableciendo y  aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre
su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES3, CCECH1

CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

STEMS3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2

CE8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2

CE9. Utilizar destrezas personales
y  sociales, identificando vy
gestionando las propias emociones,

respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo
en equipos heterogéneos,

aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones vy
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias ajenas, escuchando
su razonamiento, identificando las habilidades

CP3, STEMS,
CPSAA11,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2
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sociales més propicias y fomentando el bienestar
grupal y Ias relaciones saludables.

SABERES BASICOS

Distribuciones de probabilidad.
— Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucién.
— Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante
Bloque D. herramientas tecnolégicas.
Sentido — Estimacion de probabilidades mediante la aproximacién de la binomial por la normal.
estocastico Inferencia.
— Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.
— Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas
tecnolégicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacion puntual.

Creencias, actitudes y emociones.

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
mateméticas.

Trabajo en equipo y toma de decisiones.

— Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucién de
problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de los demas en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
proceso.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad.

— Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea necesario.

— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de Ia historia en el avance de las ciencias sociales.

Bloque E.
Sentido
socioafectivo
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MATEMATICAS GENERALES

1¢* TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 “PROBLEMAS DE LA VIDA Y LA ECONOMIA”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1.  Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
diversos ambitos aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento, con ayuda de
herramientas tecnolégicas, para
obtener posibles soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que resuelvan problemas
de la vida cotidiana y de &ambitos diversos,
seleccionando la mas adecuada en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de ambitos diversos, describiendo el
procedimiento realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CE3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento, la argumentacion y las
herramientas digitales.

2.2. Seleccionar la solucion méas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), wusando el razonamiento y la
argumentacion.

STEM1, STEM2,
CD2, CDs3,
CPSAA3.1, CC3, CE3

CES3. Generar preguntas de tipo
matematico aplicando saberes vy
estrategias conocidas para dar
respuesta a situaciones
problematicas de la vida cotidiana.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién de preguntas de
naturaleza matematica de forma auténoma.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacién o investigacion de
preguntas o problemas.

CCL1, STEMT,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

CE7. Representar  conceptos,
E;gfeer:ggfonstos e selgctgirgzﬂgg 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de STEMS3, CD1, CD2,
dif i representacion, valorando su utilidad para | CD5, CE3, CCECA4.1,
iferentes tecnologias, para - hy
. . . compartir informacion. CCEC4.2
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.
9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, y
tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando 'y gestionando emociones vy
CE9. Utilizar destrezas personales | aceptando y aprendiendo del error como parte
y  sociales, identificando vy | del proceso de aprendizaje de las matematicas.
gestionando las propias emociones 92 Most tod o n
y respetando las ajenas y | 2% ostrar una actitud positiva y perseverante, CP3, STEMS,
organizando activamente el trabajo aceptando y aprend|endlo de la critica r'azonada CPSAA1.1,
en equipos heterogéneos, al hacgr frente a las d|fe,rgntes situaciones de CPSAA1.2,
aprendiendo del error como parte aprendizaje de las matematicas. CPSAA3.1,
del proceso de aprendizaje y CPSAA3.2, CC2,
afrontando situaciones de | 9.3. Participar en tareas matematicas de forma CC3, CE2

incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las demas
personas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y
las relaciones saludables.
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SABERES BASICOS

Bloque A. Sentido
numérico

Conteo

Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en
problemas de la vida cotidiana: uso de los principios de comparacién, adicién,
multiplicacién y divisién, del palomar y de inclusién-exclusion.

Sentido de las operaciones

Interpretacién de la informacién numérica en documentos de la vida cotidiana:
tablas, diagramas, documentos financieros, facturas, néminas, noticias, etc.
— Herramientas tecnolégicas y digitales en la resolucién de problemas numéricos.

Relaciones

— Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprensién, relacion y aplicacion

en problemas en contextos diversos.
Educacion financiera

— Razonamiento proporcional en la resolucion de problemas financieros: medios
de pago con cobro de intereses, cuotas, comisiones, cambios de divisas.

Bloque B. Sentido
de la medida

Medicion

— La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos

aleatorios.

Bloque D.
Sentido algebraico
y pensamiento
computacional

Patrones

— Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.

Modelo matematico
Funciones

lineales,

cuadraticas,

racionales sencillas, exponenciales,

logaritmicas, a trozos y periédicas: modelizacion de situaciones del mundo real

con herramientas digitales.

lgualdad y desigualdad
Resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos

mediante herramientas digitales.
Pensamiento computacional

— Formulacién, resolucién, analisis, representacion e interpretacion de relaciones
y problemas de la vida cotidiana y de distintos ambitos utilizando algoritmos,
programas y herramientas tecnoldgicas adecuadas.

Bloque F.
Sentido
socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de

las matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el

aula de matematicas.

Trabajo en equipo y toma de decisiones
— Destrezas basicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolucién

de problemas y tareas matematicas.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en grupos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad

— Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea

necesario.

— Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y
mateméticas a lo largo de Ia historia en el avance de la humanidad.
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1¢* TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 “EN BUSCA DE LO DESCONOCIDO”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
diversos ambitos aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento, con ayuda de
herramientas tecnolégicas, para
obtener posibles soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que resuelvan problemas
de la vida cotidiana y de ambitos diversos,
seleccionando la més adecuada en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de ambitos diversos, describiendo el
procedimiento realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su
idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento, la argumentacion y las
herramientas digitales.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), wusando el razonamiento y la
argumentacion.

STEM1, STEM2,
CD2, CDs3,
CPSAAS.1, CC3, CE3

CE3. Generar preguntas de tipo
mateméatico aplicando saberes vy
estrategias conocidas para dar
respuesta a situaciones
problematicas de la vida cotidiana.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemético
mediante la formulacién de preguntas de
naturaleza matematica de forma auténoma.

3.2. Emplear herramientas tecnolédgicas
adecuadas en la formulacién o investigacion de
preguntas o problemas.

CCL1, STEMT,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

CE7. Representar  conceptos,
procedlmlentos e mformamon 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de | STEM3, CD1, CD2,
matematicos seleccionando " .
. ? representacion, valorando su utlidad para | CD5, CE3, CCECA4.1,
diferentes tecnologias, para o o
. . . compartir informacion. CCEC4.2
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.
9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, y
tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones vy
CES9. Utilizar destrezas personales | aceptando y aprendiendo del error como parte
y  sociales, identificando  y | del proceso de aprendizaje de las matematicas.
gestionando las propias emociones 9.2. Mostrar una actitud —
. 2. positiva y perseverante,
y relspe:jandotl las tajelntasb Y aceptando y aprendiendo de la critica razonada CESS%LEMS
Zagamzaer:qu(i)pz(s: Ivamigtirigéﬁegjso al hacer frente a las diferentes situaciones de OPSAAL 2.

’ | aprendizaje de las matematicas. o
aprendiendo del error como parte P 28 I CPSAA3.1,
del proceso de aprendizaje y CPSAA3.2, CC2,
afrontando situaciones de | 9.3. Participar en tareas matematicas de forma CC3, CE2

incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las demas
personas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y
las relaciones saludables.
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SABERES BASICOS

Sentido de las operaciones
— Interpretacién de la informacion numérica en documentos de la vida cotidiana:
tablas, diagramas, documentos financieros, facturas, néminas, noticias, etc.
Bloque A. Sentido — Herramientas tecnolégicas y digitales en la resolucién de problemas numéricos.
numeérico Relaciones
— Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprensién, relacion y aplicacién
en problemas en contextos diversos.

Patrones
— Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
Modelo matematico
— Programacion lineal: modelizacién de problemas reales y resolucion mediante

Bloque D. herramientas digitales.
Sentido algebraico e Igualdad y desigualdad
y pensamiento — Resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos
computacional mediante herramientas digitales.

Pensamiento computacional
— Formulacion, resolucion, andlisis, representacién e interpretacion de relaciones
y problemas de la vida cotidiana y de distintos ambitos utilizando algoritmos,
programas y herramientas tecnoldgicas adecuadas.

e Creencias, actitudes y emociones

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

Trabajo en equipo y toma de decisiones

— Destrezas basicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolucién
de problemas y tareas matematicas.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en grupos heterogéneos.

e Inclusion, respeto y diversidad

— Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea
necesario.

— Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y
mateméticas a lo largo de |a historia en el avance de la humanidad.

Bloque F.
Sentido
socioafectivo
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2° TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3 “MUCHO MAS QUE CAMINOS”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
diversos ambitos aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento, con ayuda de
herramientas tecnolégicas, para
obtener posibles soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que resuelvan problemas
de la vida cotidiana y de ambitos diversos,
seleccionando la més adecuada en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de ambitos diversos, describiendo el
procedimiento realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CE3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su
idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento, la argumentacion y las
herramientas digitales.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la
argumentacion.

STEM1, STEM2,
CD2, CDs3,
CPSAAS.1, CC3, CE3

CE3. Generar preguntas de tipo
mateméatico aplicando saberes vy
estrategias conocidas para dar
respuesta a situaciones
problematicas de la vida cotidiana.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemético
mediante la formulacién de preguntas de
naturaleza matematica de forma auténoma.

3.2. Emplear herramientas tecnolédgicas
adecuadas en la formulacién o investigacion de
preguntas o problemas.

CCL1, STEMT,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

CE®6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre
su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4, CE2,
CES3, CCECH1

CE7. Representar  conceptos,
procedlmlentos € mformamon 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de STEM3, CD1, CD2,
matematicos seleccionando " .
. A representacion, valorando su utlidad para | CD5, CE3, CCECA4.1,
diferentes tecnologias, para o hy
. . . compartir informacion. CCEC4.2
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.
9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, y
tomar decisiones evaluando distintas opciones,
CE9. Utilizar destrezas personales | identificando y gestionando emociones vy
y  sociales, identificando  y | aceptando y aprendiendo del error como parte
gestionando las propias emociones | del proceso de aprendizaje de las matematicas.
y respetando las ajenas vy 9.2 Mostrar una actitud o CP3, STEM5,
. . . 2. positiva y perseverante,
orgamzandq actlvam?]ntte el t’rabajo aceptando y aprendiendo de la critica razonada gggﬁﬁ] ;
en _equipos Clerogeneos, | | hacer frente a las diferentes situaciones de T
aprendiendo del error como parte . £ CPSAA3.1,
del proceso de aprendizaje aprendizaje de las matematicas. CPSAA3.2, CC2
P > ap XY Participar en tareas mateméticas de forma o ’
afrontando situaciones de CC3, CE2

incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las demas
personas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y
las relaciones saludables.
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SABERES BASICOS

Sentido de las operaciones
— Interpretacion de la informacion numérica en documentos de la vida cotidiana:
tablas, diagramas, documentos financieros, facturas, néminas, noticias, etc.
— Herramientas tecnolégicas y digitales en la resolucién de problemas numéricos.

Bloque A.
Sentido numérico

Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
— Grafos: representacion de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes
Bloque C. tipos de grafos (dirigidos, planos, ponderados, arboles, etc.). Férmula de Euler.
Sentido espacial — Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolucion de problemas de caminos y
circuitos. Coloracion de grafos.
— Resolucién del problema del camino minimo en diferentes contextos.

Bloque D. e Pensamiento computacional
Sentido algebraico — Formulacién, resolucién, analisis, representacion e interpretacion de relaciones
y pensamiento y problemas de la vida cotidiana y de distintos ambitos utilizando algoritmos,
computacional programas y herramientas tecnoldgicas adecuadas.

Creencias, actitudes y emociones

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

e Trabajo en equipo y toma de decisiones

— Destrezas basicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolucién
de problemas y tareas matematicas.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en grupos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad

— Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea
necesario.

— Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y
mateméticas a lo largo de Ia historia en el avance de la humanidad.

Bloque F.
Sentido
socioafectivo
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2° TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4 “FUNCIONES Y DERIVADAS”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
diversos ambitos aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento, con ayuda de
herramientas tecnolégicas, para
obtener posibles soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que resuelvan problemas
de la vida cotidiana y de ambitos diversos,
seleccionando la més adecuada en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de ambitos diversos, describiendo el
procedimiento realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CE3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la
argumentacion.

STEM1, STEM2,
CD2, CDs3,
CPSAA3.1, CC3, CE3

CE4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando y creando algoritmos
que resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y de diversos
ambitos.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de ambitos diversos, utilizando
el pensamiento computacional, modificando o
creando algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas, estableciendo vy
aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo
y aplicando conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre
su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4, CE2,
CES, CCECH1

CE7. Representar  conceptos,

ﬁ]r;)tceergg?ceonstos e sellen(];girgaa(;]lgg 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de STEM3, CD1, CD2,

di A representacion, valorando su utlidad para | CD5, CE3, CCECA4.1,
iferentes tecnologias, para compartir informacion CCEC4.2

visualizar ideas y estructurar ’ '

razonamientos matematicos.

CE®. Ut|!|z|ar dest.rdezaﬁ_perzonales 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, y

y i somadesl, iaentiicando ¥ | ysmar decisiones evaluando distintas opciones,

ges |onanto ;S pr?plas ©MOCIONES | ;yentificando y gestionando emociones vy CP3. STEM5

nga;ei:gﬁdaona?:tiva%sentea ]eelnt?:bajg aceptando y aprendiendo del error como parte CPéAA1 1 ,

on equipos heterogéneos, del proceso de aprendizaje de las matematicas. CPSAA1 2.

aprendiendo del error como parte | 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, CPSAA3.1,

del proceso de aprendizaje y | aceptando y aprendiendo de la critica razonada CPSAA3.2, CC2,

afrontando situaciones de | al hacer frente a las diferentes situaciones de CC3, CE2

incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
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emociones y experiencias de las demas
personas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y
las relaciones saludables.

SABERES BASICOS

Bloque A.
Sentido numérico

Sentido de las operaciones
— Interpretacién de la informacion numérica en documentos de la vida cotidiana:
tablas, diagramas, documentos financieros, facturas, néminas, noticias, etc.
— Herramientas tecnolégicas y digitales en la resolucién de problemas numéricos.
Relaciones
— Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprensién, relacion y aplicacién
en problemas en contextos diversos.

. .
Bloque B. Camblq . . .
Senti — Estudio de la variacion absoluta y de la variacién media.
entido de la . e s . . . .
S — Concepto de dey_vadg. def|n|0|o_n a partir de_l estudio de! cambio en diferentes
contextos. Analisis e interpretacion con medios tecnol6gicos.
e Modelo matematico
— Funciones lineales, cuadréticas, racionales sencillas, exponenciales,
logaritmicas, a trozos y periédicas: modelizacion de situaciones del mundo real
con herramientas digitales.
Bloque D. 9

Sentido algebraico
y pensamiento
computacional

Relaciones y funciones
— Propiedades de las clases de funciones, incluyendo lineales, cuadraticas,
racionales sencillas, exponenciales y logaritmicas.
Pensamiento computacional
— Formulacién, resolucién, analisis, representacion e interpretacion de relaciones
y problemas de la vida cotidiana y de distintos ambitos utilizando algoritmos,
programas y herramientas tecnolégicas adecuadas.

Bloque F.
Sentido
socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

Trabajo en equipo y toma de decisiones

— Destrezas basicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolucién
de problemas y tareas matematicas.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en grupos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad

— Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando sea
necesario.

— Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y
mateméticas a lo largo de Ia historia en el avance de la humanidad.
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3¢ TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5 “ESTADISTICA Y PROBABILIDAD”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
diversos ambitos aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento, con ayuda de
herramientas tecnolégicas, para
obtener posibles soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que resuelvan problemas
de la vida cotidiana y de &ambitos diversos,
seleccionando la mas adecuada en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de ambitos diversos, describiendo el
procedimiento realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento, la argumentacion y las
herramientas digitales.

2.2. Seleccionar la solucion méas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), wusando el razonamiento y la
argumentacion.

STEM1, STEM2,
CD2, CDs3,
CPSAAS3.1, CC3, CE3

CES3. Generar preguntas de tipo
matematico aplicando saberes vy
estrategias conocidas para dar
respuesta a situaciones
problematicas de la vida cotidiana.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemético
mediante la formulacién de preguntas de
naturaleza matematica de forma auténoma.

CCL1, STEMT,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

CE4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando y creando algoritmos
que resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y de diversos
ambitos.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de ambitos diversos, utilizando
el pensamiento computacional, modificando o
creando algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos vy
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas, estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre
su contribucidn en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4, CE2,
CES3, CCECH1

CE8. Comunicar las ideas
mateméticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matemaéticas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CCEC3.2
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CE9. Utilizar destrezas personales
y  sociales, identificando vy
gestionando las propias emociones

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, y
tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones vy
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

y respetando las ajenas vy | 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, CP3, STEM5,
organizando activamente el trabajo | aceptando y aprendiendo de la critica razonada CPSAA1.1,
en equipos heterogéneos, | al hacer frente a las diferentes situaciones de CPSAA1.2,
aprendiendo del error como parte | aprendizaje de las matematicas. CPSAA3.1,
del proceso de aprendizaje y | 9.3. Participar en tareas matematicas de forma CPSAA3.2, CC2,
afrontando situaciones de | activa en equipos heterogéneos, respetando las CC3, CE2

incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

emociones y experiencias de las demaés
personas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y
las relaciones saludables.

SABERES BASICOS

Conteo
— Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en problemas
de la vida cotidiana: uso de los principios de comparacién, adicién, multiplicacion y
division, del palomar y de inclusién-exclusién.
Sentido de las operaciones

Bloque A. L . . . . -
Secr‘1tido — Interpretacién de la informacidon numérica en documentos de la vida cotidiana:
e tablas, diagramas, documentos financieros, facturas, néminas, noticias, etc.
— Herramientas tecnologicas y digitales en la resolucién de problemas numéricos.
¢ Relaciones
- Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprension, relacién y aplicacién en
problemas en contextos diversos.
sentie dolla * Medicion
medida - La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.
Bloque D. , .
S e?'lti do e Pensamiento computacional
algebraico y — Formulacién, resolucion, andlisis, representacion e interpretacion de relaciones y

problemas de la vida cotidiana y de distintos ambitos utilizando algoritmos,

pensamiento . .
programas y herramientas tecnoldgicas adecuadas.

computacional

e Organizacion y andlisis de datos

— Interpretacion y analisis de informacion estadistica en diversos contextos.

— Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién
conjunta, distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia
estadistica.

— Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoraciéon grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion vy
causalidad.

— Coeficientes de correlacién lineal y de determinacién: cuantificacion de la relacién
lineal, prediccién y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos, econémicos,
sociales, etc.

— Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos
estadisticos.

e Incertidumbre

— Caélculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos en problemas de
la vida cotidiana. Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y tablas de contingencia. Teorema de la probabilidad total.

e Inferencia

— Seleccién de muestras representativas. Técnicas sencillas de muestreo. Discusion
de la validez de una estimacion en funcién de la representatividad de la muestra.

— Disefio de estudios estadisticos relacionados con diversos contextos utilizando
herramientas digitales. Representatividad de una muestra.

Bloque E.
Sentido
estocastico
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Bloque F.
Sentido
socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de
mateméticas.

Trabajo en equipo y toma de decisiones

— Destrezas basicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resoluciéon de
problemas y tareas matematicas.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad

— Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de mateméticos y
mateméticas a lo largo de Ia historia en el avance de la humanidad.
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3¢ TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6 “DISTRIBUCION BINOMIAL Y NORMAL”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1.  Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
diversos ambitos aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento, con ayuda de
herramientas tecnolégicas, para
obtener posibles soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que resuelvan problemas
de la vida cotidiana y de &ambitos diversos,
seleccionando la mas adecuada en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de ambitos diversos, describiendo el
procedimiento realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento, la argumentacion y las
herramientas digitales.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), wusando el razonamiento y la
argumentacion.

STEM1, STEM2,
CD2, CDs3,
CPSAAS3.1, CC3, CE3

CES3. Generar preguntas de tipo
mateméatico aplicando saberes vy
estrategias conocidas para dar
respuesta a situaciones
problematicas de la vida cotidiana.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemético
mediante la formulacién de preguntas de
naturaleza matematica de forma auténoma.

CCL1, STEMT,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

CE4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando y creando algoritmos
que resuelvan problemas mediante
el uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y de diversos
ambitos.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de ambitos diversos, utilizando
el pensamiento computacional, modificando o
creando algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas, estableciendo vy
aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre
su contribucidn en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4, CE2,
CES, CCECH1

CES. Comunicar las ideas
mateméticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matemaéticas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,

terminologia y el rigor apropiados, | 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje CD2. CCEC3.2
para organizar y consolidar el | matematico en diferentes contextos, ’ '
pensamiento matematico. comunicando la informacién con precisién y rigor.
CE9. Ut|!|zar destlrezagpersonales 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, y CP3, STEMS,
y sociales, identificando y . e . CPSAA1.1,

. . . tomar decisiones evaluando distintas opciones,
gestionando las propias emociones identificando estionando  emociones CPSAA1.2,
y respetando las ajenas y y 9 y CPSAA3.1,
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organizando activamente el trabajo | aceptando y aprendiendo del error como parte CPSAA3.2, CC2,
en equipos heterogéneos, | del proceso de aprendizaje de las matematicas. CC3, CE2

aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las demaés
personas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y
las relaciones saludables.

SABERES BASICOS

Conteo
- Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en
problemas de la vida cotidiana: uso de los principios de comparacién, adicién,
multiplicacién y divisién, del palomar y de inclusién-exclusién.
Sentido de las operaciones
— Interpretacién de la informacion numérica en documentos de la vida cotidiana:
tablas, diagramas, documentos financieros, facturas, néminas, noticias, etc.
— Herramientas tecnolégicas y digitales en la resolucién de problemas numéricos.

Bloque A.
Sentido numérico

Bloque B. e Medicion
Sentido de la — La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos
medida aleatorios.
Bloque D. e Pensamiento computacional
Sentido algebraico — Formulacién, resolucién, andlisis, representacion e interpretacion de relaciones
y pensamiento y problemas de la vida cotidiana y de distintos ambitos utilizando algoritmos,
computacional programas y herramientas tecnoldgicas adecuadas.
e Incertidumbre
— Caélculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos en
problemas de la vida cotidiana. Probabilidad condicionada e independencia de
Bloque E. sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia. Teorema de
Sentido la probabilidad total.

estocastico

Distribuciones de probabilidad
— Distribuciones de probabilidad uniforme (discreta y continua), binomial y
normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnolégicas: aplicacion a la resolucién de problemas.

Creencias, actitudes y emociones

— Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

— Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el
aula de matematicas.

Trabajo en equipo y toma de decisiones

Bloque F. Sentido — Destrezas basicas para evaluar opciones y tomar decisiones en la resolucion

socioafectivo de problemas y tareas matematicas.

— Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en grupos heterogéneos.

Inclusion, respeto y diversidad

— Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la
formulacién de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea
necesario.

— Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y

matematicas a lo largo de la historia en el avance de la humanidad
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MATEMATICAS I

1¢* TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 “ALGEBRA DE MATRICES”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1.  Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Manejar diferentes estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando la mas adecuada seglin su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la

2.1. Demostrar la validez matemética de las
posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacién para contrastar su Qoo CES
; . sostenibilidad, de consumo responsable,
idoneidad. . .
equidad), usando el razonamiento y la
argumentacion.
CE3. Formular o investigar 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
el razonamiento, la argumentacion, just!ﬂcamén de conjeturas y problemas de forma CCL1, STEM1,
la creatividad y el uso de |&utonoma. STEM2, CD1, CD2,
herramientas tecnoldgicas, para | 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas CDg3, CD5, CE3

generar nuevo conocimiento | en la formulacién o investigacion de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y de la STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando vy
generalizando algoritmos.

STEMS3, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas mateméaticas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Demostrar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemaéticos  estableciendo y  aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES3, CCECH1
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CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

STEMS, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2

CE8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la

8.1. Mostrar organizacioén al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,

terminologia y el rigor apropiados, | 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje CD3. CCEC3.2
para organizar y consolidar el | matematico en diferentes contextos, ’ '
pensamiento matematico. comunicando la informacién con precisién y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y

tomar decisiones evaluando distintas opciones,
CEQ9. Utilizar destrezas personales | identificando y gestionando emociones, vy
y  sociales, identificando vy | aceptando y aprendiendo del error como parte
gestionando las propias emociones, | del proceso de aprendizaje de las matematicas.
respetando las ajenas y | 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, CP3, STEM5,
organizando activamente el trabajo | aceptando y aprendiendo de la critica razonada CPSAA1.1,
en equipos heterogéneos, | al hacer frente a las diferentes situaciones de CPSAA1.2,
aprendiendo del error como parte | aprendizaje de las matematicas. CPSAA3.1,
del proceso de aprendizaje vy | 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma CPSAA3.2, CC2,
afrontando situaciones de | activa en equipos heterogéneos, respetando las CC3, CE2

incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

emociones y experiencias del resto de las
personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias

y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

SABERES BASICOS

e Sentido de las operaciones
— Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprensién y uso
adecuado de las propiedades.
Bloque A. - Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo mental o
Sentido escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas
numérico complicados.
e Relaciones
— Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.
¢ Modelo matematico
— Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos contextos.
— Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.
e |gualdad y desigualdad
Bloque D. - Formqs equivglentes .de expresi(_)nes algebraicas en la res_olucién d(,a §istemas de
Sentido ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y
. con herramientas digitales.
algebraico hy ; . .
— Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.
e Pensamiento computacional
— Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia
y la Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.
— Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
e Creencias, actitudes y emociones
- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
Bloque F. mateméticas. . Lo . .
Sentido — Tratamiento y anal|3|§ Qel error, individual y colectlvp como elemento'm(.)whzador de
. . saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
socioafectivo o
de matematicas.
e Toma de decisiones
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— Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de
problemas y tareas matematicas.
e Inclusion, respeto y diversidad
— Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.
— Valoracién de la contribucién de las Matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

1¢* TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 “DETERMINANTES”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1.  Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Manejar diferentes estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando la mas adecuada segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la

2.1. Demostrar la validez matemética de las
posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién més adecuada de un
problema en funcion del contexto (de

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacién para contrastar su Qoo CES
idoneidad. SOSt.enIbIhdad, de consumo _responsable,

equidad), usando el razonamiento y la

argumentacion.
CE3. Formular o investigar | 3:1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
conjeturas o problemas, utilizando | Mediante la  formulacion, razonamiento 'y
el razonamiento, la argumentacion, | justificacion de conjeturas y problemas de forma CCL1, STEMT,
la creatividad y el uso de |&utonoma. STEM2, CD1, CD2,
herramientas tecnoldgicas, para | 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas CDg3, CD5, CE3

generar nuevo conocimiento | en la formulacién o investigaciéon de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y de la STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, = modificando, creando y
generalizando algoritmos.

STEMS3, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos vy
modelos para dar significado vy

5.1. Demostrar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

contextos
aplicando

5.2. Resolver
matematicos

problemas en
estableciendo vy

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1
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estructurar el
matematico.

aprendizaje

conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

CEB6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad valorando su

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES3, CCECH1

desarrollar la capacidad critica, AR .
creativa e innovadora en c_ontnbumon en Ia.propuesta de so!ucppes a
situaciones diversas. sﬂuacpqes complejas y a los retos C|e':nt|f|cos y
tecnolédgicos que se plantean en la sociedad.
CE7. Representar  conceptos 7.1. Representar ideas mateméticas,
orocedimientos e informacic’)r; estructL,Jr'ando d|fer¢ntes razonam|en!os
matematicos seleccionando me}tematlcos y seleccionando las tecnologias | STEMS3, CD1, CD2,
diferentes tecnologias, para mas adecugdas. — - CD5, CE3, CCEC4.1,
visualizar ideas y estructurar r7é2' Selticc[gnar y Iuhhze(ajr dlversas{'llg)r?as de CCEC4.2
razonamientos matematicos. presentacion, —valorando su ulilidad  para
compartir informacion.
CE8. Comunicar las ideas | 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas

matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la

matematicas empleando el
terminologia y el rigor apropiados.

soporte, la

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,

terminologia y el rigor apropiados, | 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje CD3. GCEC3.2
para organizar y consolidar el | matematico en diferentes contextos, ’ '
pensamiento matematico. comunicando la informacion con precision y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y

tomar decisiones evaluando distintas opciones,
CEQ9. Utilizar destrezas personales | identificando y gestionando emociones, vy
y  sociales, identificando  y | aceptando y aprendiendo del error como parte
gestionando las propias emociones, | del proceso de aprendizaje de las matematicas.
respetando las ajenas y | 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, CP3, STEM5,
organizando activamente el trabajo | aceptando y aprendiendo de la critica razonada CPSAA1.1,
en equipos heterogéneos, | al hacer frente a las diferentes situaciones de CPSAA1.2,
aprendiendo del error como parte | aprendizaje de las matematicas. CPSAA3.1,
del proceso de aprendizaje y | 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma CPSAA3.2, CC2,
afrontando situaciones de | activa en equipos heterogéneos, respetando las CC3, CE2

incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

emociones y experiencias del resto de las
personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

SABERES BASICOS

e Sentido de las operaciones
— Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprensién y uso
adecuado de las propiedades.
Bloque A. - Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo mental o
Sentido escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas
numérico complicados.
* Relaciones
— Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.
e Patrones
— Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
Bloque D. e Modelo matematico
Sentido - Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos contextos.
algebraico — Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.
e Ilgualdad y desigualdad
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- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y
con herramientas digitales.

— Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

e Pensamiento computacional

— Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia
y la Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

— Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.

Creencias, actitudes y emociones
— Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.
— Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.

Bloque F. e Toma de decisiones
Sentido — Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de
socioafectivo problemas y tareas matematicas.
e Inclusion, respeto y diversidad
— Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.
— Valoracién de la contribucién de las Matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
1¢" TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 3 “GEOMETRIA EN EL ESPACIO”
] ] DESCRIPTORES
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION DEL PERFIL DE
SALIDA
1.1.  Manejar diferentes estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales, que
CE1. Modelizar 'y  resolver | modelizan y resuelven problemas de la vida
problemas de la vida cotidiana y de | cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, STEM1, STEM2,
la ciencia y la tecnologia aplicando | seleccionando la mas adecuada segun su STEM3, CD2, CD5,
diferentes estrategias y formas de | eficiencia. CPSAA4, CPSAA5,
razonamiento para obtener posibles | 1.2. Obtener todas las posibles soluciones CE3

soluciones. matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

2.1. Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema utilizando el
;azogzgfc?;%;/rl?aasrgltrc:grqtrarllcgcs)ne;decuada de un STEM1, STEM2,
- , CD3, CPSAA4, CC3,
problema en funcion del contexto (de

po CE3
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), wusando el razonamiento y Ila
argumentacion.

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su
idoneidad.

CE3. Formular o investigar | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento mateméatico

X i . i ) CCL1, STEMT,
conjeturas o problemas, utilizando | mediante la formulacién, razonamiento vy STEM2. CD1. CD2
el razonamiento, la argumentacion, | justificacion de conjeturas y problemas de forma CD3 ’CD5 bE3 ’

la creatividad y el uso de | autbnoma.
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herramientas tecnolégicas, para

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas

generar  nuevo  conocimiento | en |a formulacién o investigacion de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y de la STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, = modificando, creando y
generalizando algoritmos.

STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado vy
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Demostrar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos  estableciendo 'y  aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnol6gicos que se plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2,

CD2, CPSAA5, CC4,

CE2, CES3, CCECH1

CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

STEMS, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.1
CCEC4.2

’

CE8. Comunicar las ideas
mateméticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matemaéticas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,

terminologia y el rigor apropiados, | 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje CD3. CCEC3.2
para organizar y consolidar el | matematico en diferentes contextos, ’ '
pensamiento matematico. comunicando la informacién con precisién y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y

tomar decisiones evaluando distintas opciones,

identificando y gestionando emociones, vy
CE9. Utilizar destrezas personales | aceptando y aprendiendo del error como parte
y  sociales, identificando  y | del proceso de aprendizaje de las matematicas.
gestionando las propias emociones, | 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
respetando las ajenas y | aceptando y aprendiendo de la critica razonada CP3, STEM5,
organizando activamente el trabajo | al hacer frente a las diferentes situaciones de CPSAA1.1,
en equipos heterogéneos, | aprendizaje de las matematicas. CPSAA1.2,
aprendiendo del error como parte | 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma CPSAA3.1,
del proceso de aprendizaje Yy | activa en equipos heterogéneos, respetando las CPSAA3.2, CC2,
afrontando situaciones de | emociones y experiencias del resto de las CC3, CE2

incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.
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SABERES BASICOS

Sentido de las operaciones
— Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprensién y uso

adecuado de las propiedades.

Bloque A. - Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo mental o
Sentido escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas
numérico complicados.
e Relaciones
— Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.
Bloque B. e Medicion
Sentido de la — Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen
medida en un sistema de coordenadas cartesianas.
e Formas geométricas de dos y tres dimensiones

— Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y
determinacion de sus atributos.

— Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio
representados con coordenadas cartesianas.

e Localizacion y sistemas de representacion

- Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracién con
ayuda de herramientas digitales.

Bloque C. — Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccion de la

Sentido mas adecuada en funcién de la situacién a resolver.

espacial e Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica
Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas
digitales.
Modelos matematicos (geométricos, algebraicos.) para resolver problemas en el
espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccion y la
demostracion de teoremas.
Modelizacién de la posicién y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores.

¢ Modelo matematico
— Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.
e lgualdad y desigualdad
- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resoluciéon de sistemas de
Bloque D. ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y
Sentido con herramientas digitales.
algebraico Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.
e Pensamiento computacional

— Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia
y la Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

— Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.

e Creencias, actitudes y emociones

— Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

— Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.

Bloque F. e Toma de decisiones
Sentido — Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de

socioafectivo

problemas y tareas matematicas.

Inclusion, respeto y diversidad
— Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de

las matematicas.

— Valoracién de la contribucién de las Matematicas y el papel de matematicos y

matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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2° TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4 “PROBLEMAS METRICOS”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Manejar diferentes estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando la mas adecuada segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la

2.1. Demostrar la validez matemética de las
posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién més adecuada de un
problema en funcion del contexto (de

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacién para contrastar su Qoo CES
idoneidad. SOSt.enIbIhdad, de consumo _responsable,

equidad), usando el razonamiento y la

argumentacion.
CE3. Formular o investigar 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
conjeturas o problemas, utilizando | Mediante la  formulacion, razonamiento 'y
el razonamiento, la argumentacion, | justificacion de conjeturas y problemas de forma CCL1, STEMT,
la creatividad y el uso de |&utonoma. STEM2, CD1, CD2,
herramientas tecnoldgicas, para | 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas CDg3, CD5, CE3

generar nuevo conocimiento | en la formulacién o investigaciéon de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y de la STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, = modificando, creando y
generalizando algoritmos.

STEMS3, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Demostrar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemaéticos  estableciendo y  aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
mateméticas.

6.2. Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES, CCECH1
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CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

STEMS, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2

CE8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la

8.1. Mostrar organizacioén al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,

terminologia y el rigor apropiados, | 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje CD3. CCEC3.2
para organizar y consolidar el | matematico en diferentes contextos, ’ '
pensamiento matematico. comunicando la informacién con precisién y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y

tomar decisiones evaluando distintas opciones,
CEQ9. Utilizar destrezas personales | identificando y gestionando emociones, vy
y  sociales, identificando vy | aceptando y aprendiendo del error como parte
gestionando las propias emociones, | del proceso de aprendizaje de las matematicas.
respetando las ajenas y | 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, CP3, STEM5,
organizando activamente el trabajo | aceptando y aprendiendo de la critica razonada CPSAA1.1,
en equipos heterogéneos, | al hacer frente a las diferentes situaciones de CPSAA1.2,
aprendiendo del error como parte | aprendizaje de las matematicas. CPSAA3.1,
del proceso de aprendizaje vy | 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma CPSAA3.2, CC2,
afrontando situaciones de | activa en equipos heterogéneos, respetando las CC3, CE2

incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

emociones y experiencias del resto de las
personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

SABERES BASICOS

e Sentido de las operaciones
— Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprensién y uso
adecuado de las propiedades.
Bloque A. - Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo mental o
Sentido escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas
numérico complicados.
e Relaciones
— Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.
Bloque B. e Medicion
Sentido de la — Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen
medida en un sistema de coordenadas cartesianas.
e Formas geométricas de dos y tres dimensiones
— Objetos geométricos de tres dimensiones: andlisis de las propiedades y
determinacion de sus atributos.
— Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio
representados con coordenadas cartesianas.
e lLocalizacion y sistemas de representacion
- Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representaciéon y exploracién con
ayuda de herramientas digitales.
Bloque C. — Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccién de la
Sentido mas adecuada en funcién de la situacion a resolver.
espacial e Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
— Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas
digitales.
- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos.) para resolver problemas en el
espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
— Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por medio de la deduccién y la
demostracion de teoremas.
— Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores.
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Modelo matemadtico
— Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.
Igualdad y desigualdad
- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de

Bloque D. ecuaciones e inecuaciones, mediante célculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y
Sentido con herramientas digitales.
algebraico — Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.
e Pensamiento computacional

— Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia
y la Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

— Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.

e Creencias, actitudes y emociones

— Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

- Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.

Bloque F. e Toma de decisiones
Sentido — Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de

socioafectivo problemas y tareas matematicas.
Inclusion, respeto y diversidad
— Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.
— Valoracién de la contribucién de las Matematicas y el papel de matematicos y

matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

2° TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5 “LIMITES Y CONTINUIDAD”

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

1.1.  Manejar diferentes estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando la mas adecuada segln su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

CE1.  Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CE3

2.1. Demostrar la validez matematica de las

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la

posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacién para contrastar su problerlne'll en funcion del contexto (de CES
. . sostenibilidad, de consumo responsable,
idoneidad. . .

equidad), wusando el razonamiento y la

argumentacion.
CE3. Formular o investigar | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico CCL1. STEMA
conjeturas o problemas, utilizando | mediante la formulacién, razonamiento vy STEM2,0D1 CI52
el razonamiento, la argumentacion, | justificacion de conjeturas y problemas de forma CD3 ’CD5 bE3 ’

la creatividad y el uso de

autébnoma.
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herramientas tecnolégicas, para

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas

generar  nuevo  conocimiento | en |a formulacién o investigacion de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y de la STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, = modificando, creando y
generalizando algoritmos.

STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado vy
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Demostrar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos  estableciendo 'y  aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnol6gicos que se plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2,

CD2, CPSAA5, CC4,

CE2, CES3, CCECH1

CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

STEMS, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.1
CCEC4.2

’

CE8. Comunicar las ideas
mateméticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matemaéticas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,

terminologia y el rigor apropiados, | 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje CD3. CCEC3.2
para organizar y consolidar el | matematico en diferentes contextos, ’ '
pensamiento matematico. comunicando la informacién con precisién y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y

tomar decisiones evaluando distintas opciones,

identificando y gestionando emociones, vy
CE9. Utilizar destrezas personales | aceptando y aprendiendo del error como parte
y  sociales, identificando  y | del proceso de aprendizaje de las matematicas.
gestionando las propias emociones, | 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
respetando las ajenas y | aceptando y aprendiendo de la critica razonada CP3, STEM5,
organizando activamente el trabajo | al hacer frente a las diferentes situaciones de CPSAA1.1,
en equipos heterogéneos, | aprendizaje de las matematicas. CPSAA1.2,
aprendiendo del error como parte | 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma CPSAA3.1,
del proceso de aprendizaje Yy | activa en equipos heterogéneos, respetando las CPSAA3.2, CC2,
afrontando situaciones de | emociones y experiencias del resto de las CC3, CE2

incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.
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SABERES BASICOS

Bloque B. * Camplo . . C . i
Sentido de la - Der'lvad'e,ls. interpretacion y apllqaqlon al cglcglo de Ilmlltes.' . By
medida - Apllcamor} de Iog conceptos de I|m|t'e, continuidad y dgr|vabll|dad a la representacion
y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
e Patrones
— Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
¢ Modelo matematico
— Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
Bloque D. * Relaciones y funciones
Sentido — Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
algebraico — Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion.
e Pensamiento computacional

— Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia
y la Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

— Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

e Creencias, actitudes y emociones

— Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

— Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.

Bloque F. e Toma de decisiones
Sentido — Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de
socioafectivo problemas y tareas matematicas.
e Inclusion, respeto y diversidad

— Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.

— Valoracién de la contribucién de las Matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

2° TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6 “DERIVADAS. APLICACIONES. REPRESENTACION”

DESCRIPTORES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Manejar diferentes estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando la mas adecuada seglin su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CE3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su
idoneidad.

2.1. Demostrar la validez matemética de las
posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad), usando el razonamiento y la
argumentacion.

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,
CES3
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CE3. Formular o investigar
conjeturas o problemas, utilizando
el razonamiento, la argumentacion,
la creatividad y el uso de
herramientas tecnolégicas, para

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemético
mediante la formulacién, razonamiento vy
justificacion de conjeturas y problemas de forma
auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas

CCL1, STEMT,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

generar nuevo conocimiento | en la formulacién o investigacion de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y de la STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, = modificando, creando y
generalizando algoritmos.

STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos vy
modelos para dar significado vy
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Demostrar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
mateméticas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos  estableciendo y  aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnol6gicos que se plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES3, CCECH1

CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

STEMS, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2

CES. Comunicar las ideas
mateméticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matemaéticas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,

terminologia y el rigor apropiados, | 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje CD3. CCEC3.2
para organizar y consolidar el | matematico en diferentes contextos, ’ '
pensamiento matematico. comunicando la informacion con precision y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
CE9. Utilizar destrezas personales | tomar decisiones evaluando distintas opciones,
y  sociales, identificando  y | identificando y gestionando emociones, Yy
gestionando las propias emociones, | aceptando y aprendiendo del error como parte
respetando las ajenas y | del proceso de aprendizaje de las mateméticas. CP3, STEMS5,
organizando activamente el trabajo | 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, CPSAA1.1,
en equipos heterogéneos, | aceptando y aprendiendo de la critica razonada CPSAA1.2,
aprendiendo del error como parte | al hacer frente a las diferentes situaciones de CPSAA3.1,
del proceso de aprendizaje vy | aprendizaje de las matematicas. CPSAA3.2, CC2,
afrontando situaciones de | 9.3. Trabajar en tareas mateméticas de forma CC3, CE2

incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias del resto de las
personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias
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y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

SABERES BASICOS

e Cambio
BI — Derivadas: interpretacién y aplicacién al calculo de limites.
oque B. S o M L L
Sentido de la - ApllcaC|orj de Ios_ conc_:eptos de I|m|t_e, continuidad y de_rlvabllldad a la repres_entamon
medida y al es.tudlo de sﬂuacpnes susceptlbles de ser mqgjellzadas mediante funqlopes._ ]

— La derivada como razén de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion

en contextos diversos.
e Patrones
— Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
e Modelo matematico
- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
Bloque D. ¢ Relaciones y funciones
Sentido — Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
algebraico — Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion.
e Pensamiento computacional

— Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia
y la Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

— Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

e Creencias, actitudes y emociones

— Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

— Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.

Bloque F. e Toma de decisiones
Sentido — Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de
socioafectivo problemas y tareas matematicas.
e Inclusion, respeto y diversidad

— Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.

— Valoracién de la contribucién de las Matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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3¢ TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 7 “PRIMITIVAS E INTEGRALES”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1.  Manejar diferentes estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando la mas adecuada seglin su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CE3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la

2.1. Demostrar la validez matemética de las
posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un

STEM1, STEM2,

CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacién para contrastar su probler.ne_al en funcion del contexto (de CES
; . sostenibilidad, de consumo responsable,
idoneidad. . .
equidad), usando el razonamiento y la
argumentacion.
CE3. Formular o investigar | 3-1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
el razonamiento, la argumentacion, justificacién de conjeturas y problemas de forma CCL1, STEM1,
la creatividad y el uso de [&utonoma. STEM2, CD1, CD2,
herramientas tecnoldgicas, para | 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas CDg3, CD5, CE3

generar nuevo conocimiento | en la formulacién o investigacion de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y de la STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando vy
generalizando algoritmos.

STEMS3, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Demostrar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemaéticos  estableciendo y  aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a

STEM1, STEM2,

CD2, CPSAA5, CC4,

CE2, CES3, CCECH1

creativa e innovadora en| . . . R
situaciones diversas. sﬂuacpqes complejas y a los retos C|gnt|f|cos y

tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.
CE7. Representar conceptos, | 7.1. Representar ideas matematicas, STEM3. CD1. CD2
procedimientos e informacién | estructurando diferentes razonamientos CD5 CE’3 CdEC4 1
matematicos seleccionando | matematicos y seleccionando las tecnologias ’ CCEb4 > e
diferentes tecnologias, para | mas adecuadas. '
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visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

CE8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la

8.1. Mostrar organizacioén al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,

terminologia y el rigor apropiados, | 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje CD3. GCEC3.2
para organizar y consolidar el | matematico en diferentes contextos, ’ '
pensamiento matematico. comunicando la informacién con precision y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y

tomar decisiones evaluando distintas opciones,
CEQ. Utilizar destrezas personales | identificando y gestionando emociones, vy
y  sociales, identificando  y | aceptando y aprendiendo del error como parte
gestionando las propias emociones, | del proceso de aprendizaje de las matematicas.
respetando las ajenas y | 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, CP3, STEM5,
organizando activamente el trabajo | aceptando y aprendiendo de la critica razonada CPSAA1.1,
en equipos heterogéneos, | al hacer frente a las diferentes situaciones de CPSAA1.2,
aprendiendo del error como parte | aprendizaje de las matematicas. CPSAA3.1,
del proceso de aprendizaje vy | 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma CPSAA3.2, CC2,
afrontando situaciones de | activa en equipos heterogéneos, respetando las CC3, CE2

incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

emociones y experiencias del resto de las
personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

SABERES BASICOS

e Medicion
— Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.
— Caélculo de &reas bajo una curva: técnicas elementales para el calculo de primitivas.
— Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucién de problemas
Bloque B. que impliquen célculo de superficies planas o volumenes de revolucién.
Sentido de la e Cambio
medida — Derivadas: interpretacién y aplicacién al calculo de limites.
— Aplicacién de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion
y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
— La derivada como raz6n de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion
en contextos diversos.
e Patrones
— Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
e Modelo matematico
- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
Bloque D. ¢ Relaciones y funciones
Sentido — Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
algebraico — Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion.
e Pensamiento computacional
— Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia
y la Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.
— Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
e Creencias, actitudes y emociones
— Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.
— Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
Bloque F. saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
Sentido de matemaéticas.
socioafectivo e Toma de decisiones
— Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de
problemas y tareas matematicas.
e Inclusion, respeto y diversidad
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— Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.

— Valoracién de la contribucién de las Matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

3¢ TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 8 “DISTRIBUCIONES Y PROBABILIDAD”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1.  Manejar diferentes estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando la mas adecuada seglin su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CE3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la

2.1. Demostrar la validez matemética de las
posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacién para contrastar su problerlne'll en funcion del contexto (de CES
. . sostenibilidad, de consumo responsable,
idoneidad. ) .
equidad), usando el razonamiento y la
argumentacion.
CE3. Formular o investigar | 3-1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
conjeturas o problemas, utilizando | Mediante la  formulacion, razonamiento 'y
el razonamiento, la argumentacion, justificacién de conjeturas y problemas de forma CCL1, STEM1,
la creatividad y el uso de |&utonoma. STEM2, CD1, CD2,
herramientas tecnoldgicas, para | 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas CDg3, CD5, CE3

generar nuevo conocimiento | en la formulacién o investigacion de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y de la STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando vy
generalizando algoritmos.

STEMS3, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos vy
modelos para dar significado vy
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Demostrar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos  estableciendo y  aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES3, CCECH
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modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.2. Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnol6gicos que se plantean en la sociedad.

CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

STEMS, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2

CES. Comunicar las ideas
mateméticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,

terminologia y el rigor apropiados, | 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje CD3. CCEC3.2
para organizar y consolidar el | matematico en diferentes contextos, ’ '
pensamiento matematico. comunicando la informacidn con precision y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y

tomar decisiones evaluando distintas opciones,
CE9. Utilizar destrezas personales | identificando y gestionando emociones, vy
y  sociales, identificando  y | aceptando y aprendiendo del error como parte
gestionando las propias emociones, | del proceso de aprendizaje de las matematicas.
respetando las ajenas y | 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, CP3, STEM5,
organizando activamente el trabajo | aceptando y aprendiendo de la critica razonada CPSAA1.1,
en equipos heterogéneos, | al hacer frente a las diferentes situaciones de CPSAA1.2,
aprendiendo del error como parte | aprendizaje de las matematicas. CPSAA3.1,
del proceso de aprendizaje y | 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma CPSAA3.2, CC2,
afrontando situaciones de | activa en equipos heterogéneos, respetando las CC3, CE2

incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

emociones y experiencias del resto de las
personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

SABERES BASICOS

e Medicion
Bloque B. — Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen
Sentido de la en un sistema de coordenadas cartesianas.
medida - La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios:
interpretacion subjetiva, clasica y frecuentista.
e Pensamiento computacional
Bloque D. — Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia
Sentido y la Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.
algebraico — Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
e Incertidumbre
— Caélculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada
e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.
— Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e
Bloque E. interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
Sentido observacion y la experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de
estocastico incertidumbre.
e Distribuciones de probabilidad
— Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucién.
— Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnoldgicas.

104
Departamento de Matematicas — 2025/2026




Bloque F.
Sentido
socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

- Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.

Toma de decisiones

— Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de

problemas y tareas matematicas.
Inclusion, respeto y diversidad

- Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.

- Valoracion de la contribucién de las Matematicas y el papel de mateméaticos y
mateméticas a lo largo de Ia historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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MATEMATICAS APLICADAS A LAS CCSS I

1¢* TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 “MATRICES”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear diferentes estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, describiendo el
procedimiento realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la

2.1. Demostrar la validez matemética de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién més adecuada de un

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacién para contrastar su p“’b'er."’?‘. en funcion del ~contexto (de CES
; . sostenibilidad, de consumo responsable,
idoneidad. . :
equidad) wusando el razonamiento y la
argumentacion.
CE3. Formular o investigar | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
conjeturas o problemas, utilizando | mediante la formulacién, razonamiento vy
el razonamiento, la argumentacion, | justificacion de conjeturas y problemas de forma CCL1, STEM1,
la creatividad y el uso de | autbnoma. STEM2, CD1, CD2,
herramientas tecnoldgicas, para CDg3, CD5, CE3

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas

generar ~ nUevo  CONOCIMIENO | o |5 formulacion o investigacién de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y las STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del &mbito de las
ciencias sociales.

ciencias sociales, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando vy
generalizando algoritmos.

STEMS3, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES3, CCECH

CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas,
estructurando diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

STEMS, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2
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diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

CE8. Comunicar las ideas
mateméticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2

CE9. Utilizar destrezas personales
y  sociales, identificando vy
gestionando las propias emociones,
respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo
en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje vy
afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas..

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones vy
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion
positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias del resto de las
personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CP3, STEMS,
CPSAA11,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

SABERES BASICOS

e Sentido de las operaciones.
— Adicién y producto de matrices: interpretacién, comprension y aplicacion adecuada
de propiedades.
Bloque A. - Estrategias para operar con nimeros reales y matrices: calculo mental o escrito en
Sentido los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas
numérico complicados.
e Relaciones.
— Conjunto de matrices: estructura, comprension y propiedades.
e Patrones.
— Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
¢ Modelo matematico.
— Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.
e Igualdad y desigualdad.
Bloque C. - Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de sistemas de
Sentido ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y
algebraico con herramientas digitales.
— Resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.
e Pensamiento computacional.
— Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales empleando herramientas o los programas mas adecuados.
— Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la
resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.
e Creencias, actitudes y emociones.
— Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
— Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
Bloque E. saberes pr,eyios adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
- de matematicas.
Sentido i
O e, e Toma de decisiones. . ' . By
— Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de
problemas.
e Inclusion, respeto y diversidad.
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las

matematicas.
— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de Ia historia en el avance de las ciencias sociales.

— Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de

1¢* TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 “DETERMINANTES Y SISTEMAS DE ECUACIONES”

DESCRIPTORES

COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION DEL PERFIL DE
ESPECIFICAS
SALIDA
1.1. Emplear diferentes estrategias vy
CE1. Modelizar y resolver | herramientas, incluidas las digitales que

problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento  para  obtener
posibles soluciones.

resuelvan problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CE3

CE2. Verificar la validez de las

2.1. Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacién.

posibles  soluciones  de un 2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de STEM1, STEM2,
problema empleando el o bl funcion del texto (d CD3, CPSAA4, CC3,
razonamiento y la argumentacion un problema en funcion del contexto (de CES3
para contrastar su idoneidad. sost'en|b|lldad, de consumo rgsponsable,

equidad) usando el razonamiento y la

argumentacion.
CE3. Formular o investigar | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
conjeturas o} problemas, | mediante la formulacién, razonamiento y
utilizando el razonamiento, la | justificacion de conjeturas y problemas de CCL1, STEM1,
argumentacion, la creatividad y el | forma auténoma. STEM2, CD1, CD2,
uso de herramientas CD3, CD5, CE3

tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico.

3.2. Integrar el uso de herramientas
tecnoldgicas en la formulacion o investigacion
de conjeturas y problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y las ciencias sociales, utilizando el
pensamiento computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CE5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y  estructurar el
aprendizaje matematico.

5.1. Manifestar una visibn matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE6. Descubrir los vinculos de
las matematicas con otras areas
de conocimiento y profundizar en
sus conexiones,
interrelacionando conceptos vy

6.1. Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas
de conocimiento y las matematicas.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES3, CCECH1
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procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar
la capacidad critica, creativa e

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas
al progreso de la humanidad, valorando su
contribucion en la propuesta de soluciones a

innovadora en situaciones | situaciones complejas y a los retos que se
diversas. plantean en las ciencias sociales.

7.1. Representar y visualizar ideas
CE7. Representar conceptos, | matematicas,  estructurando  diferentes
procedimientos e  informacion | procesos matematicos y seleccionando las | STEM3. cD1. CD2
matematicos seleccionando | tecnologias mas adecuadas. CD,5, CE’3, ’
Silfseurael?zt:rs idteeaC:OI)?gl?ass’trucEﬁ;? 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de | CCEC4.1, CCEC4.2

razonamientos matematicos.

representacion, valorando su utilidad para
compartir informacién.

CE8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma individual
y colectiva, empleando el soporte,

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las
ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

CCL1, CCLS, CP1,

la terminologia y el rigor | 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje STEM2, STEM4,
apropiados, para organizar y | matematico en  diferentes  contextos, | CD2, CD3, CCEC3.2
consolidar el pensamiento | comunicando la informacién con precisién y
matematico. rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre

y tomar decisiones evaluando distintas

opciones, identificando 'y gestionando
CE9. Utilizar destrezas | emociones y aceptando y aprendiendo del
personales y sociales, | error como parte del proceso de aprendizaje

identificando y gestionando las
propias emociones, respetando
las ajenas y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de

aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre,
para perseverar en la

consecuciéon de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas..

de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion
positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias del resto de las
personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo
y las relaciones saludables.

CP3, STEMS,
CPSAA1A1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

SABERES BASICOS

e Sentido de las operaciones.
— Adicién y producto de matrices: interpretacién, comprension y aplicacion
adecuada de propiedades.
Bloque A. — Estrategias para operar con nimeros reales y matrices: calculo mental o
Sentido escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos
numeérico mas complicados.
e Relaciones.
— Conjunto de matrices: estructura, comprension y propiedades.
e  Patrones.
— Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
¢ Modelo matematico.
— Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
— Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que
Bloque C. aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.
Sentido e |gualdad y desigualdad.
algebraico — Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de sistemas
de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, y con herramientas digitales.
— Resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes
contextos.
e Pensamiento computacional.
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— Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las

ciencias sociales empleando herramientas o los programas mas adecuados.

— Anadlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la

resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.

Bloque E.
Sentido
socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones.

— Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

— Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.

Toma de decisiones.

— Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion
de problemas.

Inclusion, respeto y diversidad.

— Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el
aprendizaje de las matematicas.

— Valoracion de la contribucion de las mateméticas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de Ia historia en el avance de las ciencias sociales.
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1¢* TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3 “PROGRAMACION LINEAL”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1.  Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear diferentes estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, describiendo el
procedimiento realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la

2.1. Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién més adecuada de un

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacion para contrastar su probler.ng. en funcion del ~contexto (de CE3
; . sostenibilidad, de consumo responsable,
idoneidad. . :
equidad) wusando el razonamiento y la
argumentacion.
CE3. Formular o investigar | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
conjeturas o problemas, utilizando | mediante la formulacién, razonamiento vy
el razonamiento, la argumentacion, | justificacion de conjeturas y problemas de forma CCL1, STEM1,
la creatividad y el uso de | auténoma. STEM2, CD1, CD2,
herramientas tecnoldgicas, para CDg3, CD5, CE3

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas

generar ~ nUevo  CONOCIMIENO | o |5 formulacion o investigacién de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y las STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del &mbito de las
ciencias sociales.

ciencias sociales, utilizando el
computacional, modificando,
generalizando algoritmos.

pensamiento
creando vy

STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas mateméaticas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES, CCECH1

CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas,
estructurando diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

STEMS, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2
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diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

CE8. Comunicar las ideas
mateméticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2

CE9. Utilizar destrezas personales
y  sociales, identificando vy
gestionando las propias emociones,

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones vy
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion

respetando las ajenas y positiva, aceptando y aprendiendo de la critica CP3, STEM,
g:}gamza;cﬁ i(;nvamir;ttzrzl téri:ijso razonada al hacer frente a las diferentes gigﬁﬁ};

a rendier?dopdel error comgcl) arté situaciones de aprendizaje de las matematicas. CPSAA3.1’
dZI proceso  de aprendizaj% y 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma CPSAA3.2 .C’CZ
afrontando situaciones de | activa en equipos heterogéneos, respetando las CC3, CE2

emociones y experiencias del resto de las
personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas..

SABERES BASICOS

Patrones.
— Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
Modelo matematico.

— Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucién mediante
herramientas digitales.

lgualdad y desigualdad.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y
con herramientas digitales.

— Resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.

Pensamiento computacional.

— Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales empleando herramientas o los programas mas adecuados.

— Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la
resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.

Bloque C.
Sentido
algebraico

e Creencias, actitudes y emociones.
— Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
— Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.
Toma de decisiones.
— Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de
problemas.
Inclusion, respeto y diversidad.
— Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.
— Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de Ia historia en el avance de las ciencias sociales.

Bloque E.
Sentido
socioafectivo
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2° TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 4 “LIMITES Y CONTINUIDAD”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1.  Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear diferentes estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, describiendo el
procedimiento realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la

2.1. Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién més adecuada de un

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacion para contrastar su probler.ng. en funcion del ~contexto (de CE3
; . sostenibilidad, de consumo responsable,
idoneidad. . :
equidad) wusando el razonamiento y la
argumentacion.
CE3. Formular o investigar | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
conjeturas o problemas, utilizando | mediante la formulacién, razonamiento vy
el razonamiento, la argumentacion, | justificacion de conjeturas y problemas de forma CCL1, STEM1,
la creatividad y el uso de | auténoma. STEM2, CD1, CD2,
herramientas tecnoldgicas, para CDg3, CD5, CE3

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas

generar ~ nUevo  CONOCIMIENO | o |5 formulacion o investigacién de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y las STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del &mbito de las
ciencias sociales.

ciencias sociales, utilizando el
computacional, modificando,
generalizando algoritmos.

pensamiento
creando vy

STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas mateméaticas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES, CCECH1

CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas,
estructurando diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

STEMS, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2
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diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

CE8. Comunicar las ideas
mateméticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2

CE9. Utilizar destrezas personales
y  sociales, identificando vy
gestionando las propias emociones,

respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo
en equipos heterogéneos,

aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje vy
afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas..

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones vy
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion
positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias del resto de las
personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CP3, STEMS,
CPSAA11,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

SABERES BASICOS

Bloque B. * Cambio.
Sentido de la — Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de
medida situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
e Patrones.
— Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
¢ Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
Bloque C. determinacién de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
Sentido * Relaciones y funciones.
algebraico — Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
— Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.
e Pensamiento computacional.
— Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales empleando herramientas o los programas mas adecuados.
e Creencias, actitudes y emociones.
— Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
- Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.
Bloque E. e Toma de decisiones. . ' . By
Sentido — Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de
socioafectivo probl?[nas. . .
e Inclusion, respeto y diversidad.
— Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.
— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de Ia historia en el avance de las ciencias sociales.
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2° TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 5 “LAS DERIVADAS Y SUS APLICACIONES”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1.  Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear diferentes estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, describiendo el
procedimiento realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la

2.1. Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién més adecuada de un

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacion para contrastar su probler.ng. en funcion del ~contexto (de CE3
; . sostenibilidad, de consumo responsable,
idoneidad. . :
equidad) wusando el razonamiento y la
argumentacion.
CE3. Formular o investigar | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
conjeturas o problemas, utilizando | mediante la formulacién, razonamiento vy
el razonamiento, la argumentacion, | justificacion de conjeturas y problemas de forma CCL1, STEM1,
la creatividad y el uso de | auténoma. STEM2, CD1, CD2,
herramientas tecnoldgicas, para CDg3, CD5, CE3

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas

generar ~ nUevo  CONOCIMIENO | o |5 formulacion o investigacién de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y las STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del &mbito de las
ciencias sociales.

ciencias sociales, utilizando el
computacional, modificando,
generalizando algoritmos.

pensamiento
creando vy

STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas mateméaticas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES, CCECH1

CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas,
estructurando diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

STEMS, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2
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diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

CE8. Comunicar las ideas
mateméticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2

CE9. Utilizar destrezas personales
y  sociales, identificando vy
gestionando las propias emociones,

respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo
en equipos heterogéneos,

aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje vy
afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas..

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones vy
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion
positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias del resto de las
personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CP3, STEMS,
CPSAA11,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

SABERES BASICOS

e Cambio.
Bloque B. — La derivada como raz6n de cambio en resolucién de problemas de optimizacion en
Sentido de la contextos diversos.
medida — Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
e Patrones.
— Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
¢ Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
Bloque C. determinacién de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
Sentido * Relaciones y funciones.
algebraico — Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
— Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.
e Pensamiento computacional.
— Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales empleando herramientas o los programas mas adecuados.
e Creencias, actitudes y emociones.
— Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
— Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.
Bloque E. e Toma de decisiones. . ' . By
Sentido — Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de
socioafectivo probl?[nas. . .
e Inclusion, respeto y diversidad.
— Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.
— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
mateméticas a lo largo de Ia historia en el avance de las ciencias sociales.
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2° TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 6 “ESTUDIO Y REPRESENTACION DE FUNCIONES”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1.  Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear diferentes estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, describiendo el
procedimiento realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la

2.1. Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién més adecuada de un

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacion para contrastar su probler.ng. en funcion del ~contexto (de CE3
; . sostenibilidad, de consumo responsable,
idoneidad. . :
equidad) wusando el razonamiento y la
argumentacion.
CE3. Formular o investigar | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
conjeturas o problemas, utilizando | mediante la formulacién, razonamiento vy
el razonamiento, la argumentacion, | justificacion de conjeturas y problemas de forma CCL1, STEM1,
la creatividad y el uso de | auténoma. STEM2, CD1, CD2,
herramientas tecnoldgicas, para CDg3, CD5, CE3

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas

generar ~ nUevo  CONOCIMIENO | o |5 formulacion o investigacién de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y las STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del &mbito de las
ciencias sociales.

ciencias sociales, utilizando el
computacional, modificando,
generalizando algoritmos.

pensamiento
creando vy

STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas mateméaticas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES, CCECH1

CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas,
estructurando diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

STEMS, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2
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diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

CE8. Comunicar las ideas
mateméticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2

CE9. Utilizar destrezas personales
y  sociales, identificando vy
gestionando las propias emociones,

respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo
en equipos heterogéneos,

aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje vy
afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas..

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones vy
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion
positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias del resto de las
personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CP3, STEMS,
CPSAA11,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

SABERES BASICOS

e Cambio.
Bloque B. - La derivada_ como razon de cambio en resolucién de problemas de optimizacion en
Sentido de la contextos diversos. - . ., .
medida - A_leC@th de los cqnceptos de limite y derivada a la repres.entamon y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
e Patrones.
— Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
¢ Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
Bloque C. determinacién de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
Sentido * Relaciones y funciones.
algebraico — Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
— Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.
e Pensamiento computacional.
— Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales empleando herramientas o los programas mas adecuados.
e Creencias, actitudes y emociones.
— Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
— Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.
Bloque E. e Toma de decisiones. . ' . By
Sentido — Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de
socioafectivo probl?[nas. . .
e Inclusion, respeto y diversidad.
— Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.
— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
mateméticas a lo largo de Ia historia en el avance de las ciencias sociales.
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3¢ TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 7 “LAS INTEGRALES Y SUS APLICACIONES”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1.  Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear diferentes estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, describiendo el
procedimiento realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la

2.1. Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién més adecuada de un

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacion para contrastar su probler.ng. en funcion del ~contexto (de CE3
; . sostenibilidad, de consumo responsable,
idoneidad. . :
equidad) wusando el razonamiento y la
argumentacion.
CE3. Formular o investigar | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
conjeturas o problemas, utilizando | mediante la formulacién, razonamiento vy
el razonamiento, la argumentacion, | justificacion de conjeturas y problemas de forma CCL1, STEM1,
la creatividad y el uso de | auténoma. STEM2, CD1, CD2,
herramientas tecnoldgicas, para CDg3, CD5, CE3

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas

generar ~ nUevo  CONOCIMIENO | o |5 formulacion o investigacién de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y las STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del &mbito de las
ciencias sociales.

ciencias sociales, utilizando el
computacional, modificando,
generalizando algoritmos.

pensamiento
creando vy

STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas mateméaticas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES, CCECH1

CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas,
estructurando diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

STEMS, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2
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diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

CE8. Comunicar las ideas
mateméticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2

CE9. Utilizar destrezas personales
y  sociales, identificando vy
gestionando las propias emociones,

respetando las ajenas y
organizando activamente el trabajo
en equipos heterogéneos,

aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje vy
afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas..

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones vy
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion
positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias del resto de las
personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CP3, STEMS,
CPSAA11,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2

SABERES BASICOS

e Medicion.
- Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.
Bloque B. - Técni_cas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacién al calculo de areas.
Sentido de la * Camblo_. . . ., Lo
sealia - La derlvada_ como razén de cambio en resolucion de problemas de optimizacién en
contextos diversos.
— Aplicacién de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
e Patrones.
— Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
¢ Modelo matematico.
- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificaciéon y
Bloque C. determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
Sentido e Relaciones y funciones.
algebraico — Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
— Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.
e  Pensamiento computacional.
— Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales empleando herramientas o los programas mas adecuados.
e Creencias, actitudes y emociones.
— Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
— Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.
Bloque E. e Toma de decisiones. . _ N 3
Sentido — Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de
socioafectivo problc_a[nas. . .
e Inclusion, respeto y diversidad.
— Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.
— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de Ia historia en el avance de las ciencias sociales.
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3¢ TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 8 “PROBABILIDAD”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1. Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear diferentes estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana 'y
de las ciencias sociales, describiendo el
procedimiento realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CE3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la

2.1. Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacién para contrastar su problerlne'll en funcion del contexto (de CES
. . sostenibilidad, de consumo responsable,
idoneidad. . .
equidad) wusando el razonamiento y la
argumentacion.
CE3. Formular o investigar | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
conjeturas o problemas, utilizando | mediante la formulacién, razonamiento y
el razonamiento, la argumentacion, | justificaciéon de conjeturas y problemas de forma CCL1, STEM1,
la creatividad y el uso de | autbnoma. STEM2, CD1, CD2,
herramientas tecnolégicas, para CD3, CD5, CE3

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas

generar ~ nuevo  conocimiento | o |4 formulacién o investigacién de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y las STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de las
ciencias sociales.

ciencias sociales, utilizando el pensamiento
computacional, = modificando, creando y
generalizando algoritmos.

STEMS3, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos vy
modelos para dar significado vy
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
mateméticas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad, valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES3, CCECH1

CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas,
estructurando diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

STEMS3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2
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diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

CE8. Comunicar las ideas
mateméticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2

CE9. Utilizar destrezas personales
y  sociales, identificando vy
gestionando las propias emociones,

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones vy
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion

respetando las ajenas y . : | y CP3, STEM5,
organizando activamente el trabajo positiva, aceptando y aprendiendo de a critica CPSAA1.1,
en equipos heterogéneos, r‘i‘zon’?‘da al “hacer .fre.nte a las dlflerlentes CPSAA1.2,
aprendiendo del error como parte S|tua9|_|one§ de aprendizaje de Ia§ rnatematlfcas. CPSAA3.1,
del proceso de aprendizaje 9.3: rabajarlen tareas rr]atematlcas de forma CPSAA3.2, CC2,
afrontando situaciones de | activa en equipos hetlerogeneos, respetando las CC3. CE2
incertidumbre, para perseverar en emociones y experiencias del resto dg las ’
la consecucié;n de objetivos en el personas, escqghando su raz’onamlgqto,
aprendizaje de las matematicas aplicando las habilidades sociales mas propicias
v y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.
SABERES BASICOS
Bloque B. * Medicion. . . . . . .
Sentido de la - La propabnldad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos
medida aleatorios:
interpretaciones subjetivas, clasica y frecuentista.
e  Patrones.
Bloque C. — Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
Sentido e Pensamiento computacional.
algebraico — Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales empleando herramientas o los programas mas adecuados.
e Incertidumbre.
— Caélculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada
Bloque D. e in.depenQencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
Sentido contingencia.

— Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacién y la experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre.

estocastico

Creencias, actitudes y emociones.
— Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
— Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.
e Toma de decisiones.
— Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de
problemas.
Inclusion, respeto y diversidad.
— Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.
— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de Ia historia en el avance de las ciencias sociales.

Bloque E.
Sentido
socioafectivo
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3¢ TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 9 “ESTADISTICA INFERENCIAL”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CE1.  Modelizar 'y  resolver
problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Emplear diferentes estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, describiendo el
procedimiento realizado.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,

CES3

CE2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la

2.1. Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién més adecuada de un

STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,

argumentacion para contrastar su probler.ng. en funcion del ~contexto (de CE3
; . sostenibilidad, de consumo responsable,
idoneidad. . :
equidad) wusando el razonamiento y la
argumentacion.
CE3. Formular o investigar | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
conjeturas o problemas, utilizando | mediante la formulacién, razonamiento vy
el razonamiento, la argumentacion, | justificacion de conjeturas y problemas de forma CCL1, STEM1,
la creatividad y el uso de | auténoma. STEM2, CD1, CD2,
herramientas tecnoldgicas, para CDg3, CD5, CE3

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas

generar ~ nUevo  CONOCIMIENO | o |5 formulacion o investigacién de conjeturas y

matematico. problemas.

CE4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,

modificando, creando y | 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones

generalizando  algoritmos  que | problematizadas de la vida cotidiana y las STEM1, STEM2,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del &mbito de las
ciencias sociales.

ciencias sociales, utilizando el
computacional, modificando,
generalizando algoritmos.

pensamiento
creando vy

STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

CES5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas mateméaticas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

CE®6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su
contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se
plantean en las ciencias sociales.

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES, CCECH1

CE7. Representar
procedimientos e
matematicos

conceptos,
informacion
seleccionando

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas,
estructurando diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

STEMS, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2

123

Departamento de Matematicas — 2025/2026




diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

CE8. Comunicar las ideas
mateméticas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

CCL1, CCLS, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3.2

CE9. Utilizar destrezas personales
y  sociales, identificando vy
gestionando las propias emociones,

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones vy
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion

respetando las ajenas y positiva, aceptando y aprendiendo de la critica CP3, STEM,
g:}gamza;cﬁ i(;nvamir;ttzrzl téri:ijso razonada al hacer frente a las diferentes gigﬁﬁ};

a rendier?dopdel error comgcl) arté situaciones de aprendizaje de las matematicas. CPSAA3.1’
dZI proceso  de aprendizaj% y 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma CPSAA3.2 .C’CZ
afrontando situaciones de | activa en equipos heterogéneos, respetando las CC3, CE2

emociones y experiencias del resto de las
personas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas..

SABERES BASICOS

e Patrones.
Bloque C. - Genera!izacién de patro?es en situaciones diversas.
Sentido . Pensamlerj,to compu(z,acmnall._ _ _ . o
algebraico - For_mulaC|on, resoluciény aan|S|s de problemas de la Ylda cotidiana y de las ciencias
sociales empleando herramientas o los programas mas adecuados.
e Distribuciones de probabilidad.
— Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucién.
Distribuciones binomial y normal.
— Modelizacion de fenémenos estocésticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante
Bloque D. herramientgs tecnolé_gicas. o _ S
Sentido — Aproximacion de la distribucidén binomial por la distribucion normal.

e Inferencia.
— Seleccién de muestras representativas. Técnicas de muestreo.
— Estimacion de la media, la proporcién y la desviacion tipica. Aproximacion de la
distribucion de la media y de la proporcién muestrales por la normal.
- Intervalos de confianza basados en la distribucién normal: construccién, analisis y
toma de decisiones en situaciones contextualizadas.
— Herramientas digitales en la realizacién de estudios estadisticos.

estocastico

e Creencias, actitudes y emociones.
— Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
— Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.
Toma de decisiones.
— Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de
problemas.
e Inclusion, respeto y diversidad.
— Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de
las matematicas.
— Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

Bloque E.
Sentido
socioafectivo
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